Klasifikacia objektov

Objekty systému D2000 sa poda doby vzniku a trvania rozdeuju na statické a dynamické.
® Statické objekty systému vznikaju ako vysledok konfiguracie systému - ich definicie, poiatoné hodnoty a stavy st procesom D2000 Server

ziskavané z konfiguranej databazy.
® Dynamické objekty systému vznikaju a zanikaji za chodu systému ako vysledok interakcie inych objektov systému D2000.

Objekty systému D2000 je tiez mozné rozdeli na pasivne a aktivne objekty.
® Pasivne objekty su objekty, ktorym systém neprirauje hodnoty (grafy, textové Styly, at.).
® Aktivne objekty st vSetky objekty, ktorym systém prirauje hodnoty (typy hodnét objektov systému D2000). Aktivnym objektom prirauje hodnoty
proces, ktory je spradvcom daného typu objektov.

Nasledujuca tabuka uvadza klasifikaciu objektov systému D2000. Vyznam pouzitych skratiek: S-staticky, D-dynamicky, A-aktivny, P-pasivny objekt.

Object type IS} D A P Configuration tool
Alarm x x CNF
Aplikané moduly x x CNF
Archivované hodnoty x x CNF
Bitmapova paleta x x GrEditor
Bitova mapa x x GrEditor *
asovy kanal x x CNF
Databaza x X CNF
Definicia Strukttry x x CNF
Doplnkova paleta x x GrEditor
ESL Interface x x CNF
Event x X CNF
Externa funkcia x x CNF
Graf x x HI
HI Menu x x CNF
Kalendar x x CNF
Linka x x CNF
Logickéa skupina x x CNF (GrEditor, HI)
Merany bod x x CNF
Poitany bod x x CNF
Pole hodn6t x x CNF
Proces x x CNF
Report x x HI
Resource x x CNF
Schéma x x GrEditor
Skupina objektov x x CNF
Stanica x x CNF
Stavovy text x x CNF
Systém x x x
Systémova premenna x x CNF
Struktdrovana premenna x x CNF
Tabuka x x CNF
Textovy report CNF
Textovy Styl x x GrEditor
Topolégia x x CNF
Topologicka linka x x CNF **
Topologicky uzol x x CNF **
Typ da x x CNF
UZivate x x CNF
UZivateské premenné x x CNF
Vypina x x CNF
Vzdialeny objekt x x CNF
Zobrazovacia maska x x CNF
Zobrazovacia paleta x x GrEditor
Zostava x x HI

* Bitové mapy (*.BMP) je mozné vytvori v ubovonej aplikécii pre tvorbu rastrovej grafiky. V systéme D2000 pracuju s objektmi typu Bitova mapa a Podklado
vé bitovad mapa procesy D2000 GrEditor a D2000 HlI.
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** Objekty typu Topologicka linka a Topologicky uzol st stiasou konfigurécie objektu typu Topoldgia. Preto je mozné ich konfigurova len pri konfiguracii
prislusného objektu typu Topoldgia.

@ Stvisiace stranky:

Dynamicky objektovy datovy model - DODM
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