Sipka

Sipka je mnohouholnik v tvare $ipky. Nasledujlice obrazky demonstruju ukazky pravidelného mnohouholnika.

Vytvorenie Sipky

1. V nastrojove;j liste Kreslenie kliknite na tlaidlo Sipka E‘r:}

2. Umiestnite kurzor na poziciu v schéme, kde bude ma by Sipka a kliknite my3ou.

3. Umiestnite kurzor na poziciu v schéme, kde bude protiahly vrchol Sipky a kliknite mySou. Smer Sipky je dany umiestnenim tohoto bodu a je
mozné ho zmeni v parametroch objektu.

Parametre Sipky

Parametre $ipky sa definuju v paletke Vlastnosti objektu. Tato paletka je tvorena niekokymi asami (strankami). Sipka ma viacero parametrov zhodnych s o
bdZnikom.

Poznamka pre aplikaciu D2000 Tenky klient

Pre objekt Sipka nie s implementované udalosti.
Viac pravidiel na stranke Pravidla kreslenia a vlastnosti objektov pre D2000 Tenky klient.

Poziadavky

Minimalna podporovana verzia D2000 V12.7N

@ Suvisiace stranky:

Kreslenie grafickych objektov
Funkcie pre ovladanie Grafickych objektov


https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=17269658
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV21SK/Paletka+Vlastnosti+objektu
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=17269694
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=17269694
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=42699277#Pravidl�kresleniaavlastnostiobjektovpreD2000Tenk�klient-graf_obj
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=42701160
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=42704477
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