Drag & drop

Funkcionalita Drag&Drop umoZuje prestvanie obsahu pomocou mysi medzi réznymi grafickymi objektmi. Z pouzivateského hadiska stai v zdrojovom
grafickom objekte oznai nejaky prvok stlaenim avého tlaidla mysi a ahanim ho presunt do iného (pripadne aj toho istého) grafického objektu, vaka omu sa
mbZe oznaeny obsah presuni do cieového grafického objektu.

id name dslo
nmn First Second
3 Cde 1| & 1
1 Abc 1 ﬂ‘
2 Bcod 1
Zdrojovy Cielowy
graficky graficky
komponent komponent

Zaklady Drag&drop

Funkcionalita Drag&Drop sa sklada z dvoch na seba nadvazujicich operacii:

® Drag — operacia sa vykonava pri oznaeni obsahu avym tlaidlom mysi a jeho ahani po obrazovke. Tato operacia skoni v pripade, ak ju uzivate
prerusi, napriklad stlaenim tlaidla ESC, alebo v ase, ke sa zane operéacia Drop.

® Drop — operécia sa vykond, ak poas operacie Drag, uzivate pusti avé tlaidlo mysi. Pri tejto operacii sa nevykona ni, ak graficky objekt, nad ktorym
sa tato operacia vykonala nepodporuje Drag&Drop, alebo ak nevie spracova prestvany obsah. V opanom pripade sa operacia Drop ukoni
presunutim obsahu do zvoleného grafického objektu. Povolenie vykonania tejto operacie odzrkaduje ikona kurzora mysi.

V réamci funkcionality Drag&Drop moéZu jednotlivé grafické objekty zastava dve role:

® Zdrojovy graficky objekt — ide o graficky objekt, ktory umoZuje oznai as svojho obsahu a presunu ho na ind poziciu. Takyto graficky objekt sa
sprava ako zdroj dat, ktoré poskytuje ostatnym grafickym objektom.

® Cieovy graficky objekt — takyto objekt umoZuje prija data, ktoré st prenaSané prostrednictvom funkcionality Drag&Drop. V ramci tejto role, moze
takyto objekt urova, i prijme prenasané data alebo nie a ako ich spracuje.

To, ktoré z tychto dvoch roli grafické objekty podporuji alebo nepodporujud, zavisi od implementécie ich autora. Graficky objekt nemusi podporova Ziadnu z
tychto roli, mdZe podporova iba jednu z nich, alebo m6Ze podporova obe tak, Ze umoZuje poskytovanie aj prijimanie dat siasne. Ak objekt zastava rolu
zdrojového aj cieového objektu, je mozné dynamicky meni jeho vlastny obsah pomocou mysi.

Medzi grafickymi objektmi je mozné prenasa rézne formaty dat, ako je napriklad text, obrazok, ikona, zoznam suborov at. Format dat, ktoré su prenasané,
uruje zdrojovy graficky objekt, priom si treba uvedomi, Ze tento ich moZe poskytova aj vo viacerych forméatoch. V pripade, Ze sa tieto data prenasaju
"ponad" niektory cieovy objekt, ten musi rozhodnd, i niektory z poskytovanych formatov dat dokaze prija alebo nie, o sa zobrazi na ukazovateli mysi.
Napriklad niektoré objekty dokazu prija data iba vo forme textu, iné zas iba obrazky.

V ramci operacie Drop je mozné vykona nasledujlce typy prenosu dat:

® Kopirovanie — prendSané data sa nakopiruju do cieového objektu, priom v zdrojovom objekte ostand. Implicitn& operécia v rdmci Drag&Drop.

® Presunutie — prendSané data sa nakopiruji do cieového objektu, priom sa v zdrojovom objekte vymazi. Generovana operacia pri drzani klavesy
Shift poas Drag&Drop.

® Vytvorenie odkazu — v cieovom objekte sa vytvori odkaz na prenaSané data zo zdrojového objektu. Generovana operacia pri drzani klavesy Alt
poas Drag&Drop. Tento typ prenosu sa najastejSie pouziva pri suboroch.

Typ prenosu dat riadi uZivate stlaanim prislusnych klaves poas operéacie Drag.

Drag&drop v D2000 Systéme

V Systéme D2000 su grafické objekty umiestnené na schémach. Funkcionalitu Drag&Drop je mozné vyuZzi nielen v rdmci procesov D2000 Systému, ale aj
Vv ramci ostatnych programov operaného systému, ktoré ju podporuja. Takto je mozné ziska z inych programov rézne texty alebo zoznamy suborov a
poskytnu ich objektom v Systéme D2000 a naopak.

V grafickych schémach D2000 Systému Drag&Drop podporuju:

® Grafické objekty:
© Browser
© Strom
® Formaty dat:
© Text
O Zoznam suborov
© Format Specificky pre D2000 Systém — (Datovy kontajner)

Funkcionalita Drag&Drop na podporovanych grafickych objektoch nie je implicitne zapnuta. Na to, aby tieto typy grafickych objektov v schéme mohli sl(zi
ako zdrojovy, pripadne cieovy objekt pre Drag&Drop, musia ma v skripte schémy napisanu obsluhu Drag&Drop udalosti.


https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=42701498
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV21SK/Strom

VSetky stvisiace udalosti (entry) je mozné v schéme pouZi v dvoch variantoch - poda toho, i bude udalos generované globalne pre vSetky grafické objekty
schémy podporujuce Drag&Drop, alebo pre jednotlivé objekty schémy samostatne. Pri globalnom variante je v zozname parametrov udalosti pridany ako
prvy parameter identifikator grafického objektu, ktorého sa dana udalos tyka.

Na tomto obrazku je graficky znazornené volanie udalosti pri Drag&Drop.

Ciefovy GO

Zdrojovy GO

@ OnDragstart
e OnDragEnter

© onDragover Udalosti generované pri D&D operacii
@ OnDraglLeave

© OnDrop
G OnDragEnd

Sdvisiace udalosti:

OnDragStart
OnDragEnd
OnDragEnter
OnDragOver
OnDraglLeave
OnDrop

Suvisiace funkcie:

Funkcie podporujuce Drag&Drop


https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV21SK/OnDragStart
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV21SK/OnDragEnd
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV21SK/OnDragEnter
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV21SK/OnDragOver
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV21SK/OnDragLeave
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV21SK/OnDrop
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=42704477#Funkciepreovl�danieGrafick�chobjektov(GO)-dnd

	Drag & drop

