Poradie oknovych objektov v schéme

Oknové objekty

Oknové objekty su objekty, ktoré maja v HI vytvorené svoje vlastné okno. Patria sem vSetky windows prvky + schémy, grafy, at.

Skupina Windows prvkov

Prvy windows prvok v skupine windows prvkov sa definuje prostrednictvom parametra Skupina (zalozka Parametre) v paletke Pripojenie objektu. Do

skupiny patria vSetky windows prvky az po nasledovny windows prvok, ktory je definovany ako prvy prvok alSej skupiny (vi obrazok dole). Poradie
oknovych objektov v skupine sa da nastavi prostrednictvom dial6gového okna popisaného nizSie v texte.

Nastavenie poradia oknovych objektov (tzv. tab order) ovplyvuje spravanie schémy nasledovnym spésobom:

¢ definuje poradie vykresovania a tym aj vzajomnu viditenos prekryvajlcich sa prvkov,

® uruje poradie, v ktorom budi windows prvky aktivované pri pouziti klaves Tab (posun na al$i windows prvok) a Shift+Tab (posun na

predchadzajuci windows prvok),

® pre oknovy objekt typu Vyberové tlaidlo mé poradie kriticky vyznam - poradie vlastne uruje hodnotu jednotlivych volieb v rdmci skupiny,
® oknovy objekt typu Posuvné tlaidlo automaticky ovlada svojou hodnotou windows prvok(vstup textu), ktory je predchadzajuci v poradi.

Nastavenie poradia

Dialégové okno pre nastavenie poradia oknovych objektov vyvolame stlaenim tlaidla , ktoré je umiestnené v hlavhom nastrojovom paneli v D2000
GrEditor. Poas otvorenia tohto okna maju oknové objekty v aktivnej schéme zobrazené poradie (vi ukazka). Vybrané objekty méa erveny podklad. V
schéme sa daju vybera iba oknové objekty. Mnohé akcie nezluitené s akciou usporiadania oknovych objektov toto okno zatvaraja.
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Meno stpca Popis

Bitmama objektu a jeho poradie medzi oknovymi objektami v schéme.

Popis GO Nazov grafického objektu.

GO Interné islo grafického objektu.

Text Text vo windows prvku. Pre niektoré prvky nie je uvedeny (neméa vyznam).
X, Y Sdradnice umiestnenia v schéme.

Referenna premenna = Pomenovanie windows prvku pre pouZzitie v skripte schémy.

Zoskupenie Zoskupenie windows prvkov.


https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV21SK/Paletka+Pripojenie+objektu
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=42701545
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=42701540
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=42701124
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV21SK/D2000+GrEditor
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV21SK/D2000+GrEditor

Pripojeny objekt Jeden z pouzitych odkazov na objekty D2000.

Funkcia tlaidiel:

1 Posun aktuélne vybratého riadku / windows prvku v poradi. im je windows prvok umiestneny v zozname nizSie, tym je v poradi alej.

Specialny rezim nastavovania poradia, kedy postupne my3ou vyberame jednotlivé windows prvky priamo na schéme a tym urujeme vysledné poradie. Prvky sa
zarauju za vybrany prvok v zozname. Opatovnym stlaenim tohto tlaidla sa vratime spé do zakladného rezimu. Ak je pri vybere mySou stlaené tlaidlo SHIFT,
vybrany prvok nezmeni svoje poradie a usporiadanie prvkov pokrauje od tohto prvku.

Horizontélne usporiadanie windows prvkov. Zakladné usporiadanie je poda pozicie okna (avy horny roh). Ak je poas kliknutia na tlaidlo stlaeny klaves SHIFT,
prvky st usporiadané poda stredu objektu.

Vertikalne usporiadanie windows prvkov. Zakladné usporiadanie je poda pozicie okna (avy horny roh). Ak je poas kliknutia na tlaidlo stlaeny klaves SHIFT, prvky
su usporiadané poda stredu objektu.

Ukazka oislovania windows prvkov v schéme:
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