Vytvaranie bitovych map
Bitové mapy mozete vytvori pomocou ubovoného editora bitovych map (napr. Paint Shop Pro, Adobe Photoshop).
Bitové mapy, s ktorymi pracuje proces D2000 GrEditor systému D2000 mozno rozdeli do troch skupin:

® Monochromatické bitové mapy

® Farebné bitové mapy

® Subory grafickych formatov JPEG, TIFF a PNG

Poznamka: im vasia je bitova mapa, tym dihSie trva jej vykreslenie, a tym viac paméaového priestoru zabera. Preto by sa v grafickych schémach mali
bitové mapy pouziva v rozumnom mnoZstve a mensich rozmeroch.

Monochromatické bitové mapy

Monochromaticka bitova mapa prebera v grafickom editore farbu, ktora je vybrata v paletke Vlastnosti objektu. Monochromatické bitové mapy mézu meni
svoju farbu v zavislosti od hodnoty objektu, na ktory su pripojené.

Farebné bitové mapy a subory JPEG, TIFF a PNG

Farebné bitové mapy nemenia svoje farby v zavislosti od hodnoty pripojeného objektu. V grafickych schémach su vykreslené v takej podobe, ako boli
vytvorené v prislusnom grafickom programe.

@ Savisiace stranky:
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