Konfiguracia bitovych map

Bitové mapy a subory JPEG, TIFF, PNG mdZete do systému pridava, odobera alebo zaraova ich do logickych skupin. Pristup k tymto innostiam sa
uskutoni vyberom polozky Konfiguracia Gr -> Bitové mapy. Zobrazi sa nasledovné dialégové okno:
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alej postupuijte nasledovne:

1. V zozname objektov vyberte objekt, s ktorym chcete previes jednu z povolenych akcii (tento krok nie je potrebny pre vytvorenie nového objektu).
2. Zvote jednu z akcii, ktoré su popisané nizsie.

Zoznam akcifi:

Pridanie bitovych map.
Rusenie vybratych bitovych map.

Zaradenie bitovych mép do logickych skupin.

Zatvorenie okna.

Pridanie bitovych map

Ak chcete pouzi vytvorenu bitovi mapu v grafickom editore, postupujte nasledovnym spdsobom:

1. Vo vyberovom okne bitovych map stlate tlaidlo pre pridanie nového objektu.
2. V dialégovom okne vyberte subor bitovej mapy (resp. viacero suborov), ktor( chcete zaradi do grafického editora a kliknite na tlaidlo Open.

Vybrata bitova mapa sa nakopiruje do adresara Bitmaps (podadresar aplikacie) a zaradi sa do systému.

ZruSenie vybratych bitovych map

Ak chcete zrusi bitovi mapu, ktor( nechcete viac pouziva, postupujte nasledovnym spdsobom:

1. V zozname bitovych map oznate tie, ktoré chcete zrusi.
2. Vo vyberovom okne bitovych map stlate tlaidlo vymazania vybratych bitovych map.



Ak vybrat4 bitovd mapa nie je pouZzita v Ziadnej schéme, potom ju systém vyradi zo systému a automaticky premiestni z adresara Bitmaps do adresara Bit
maps\Deleted. Ak je pouZitd, potom systém bitov( mapu nezrusi a upozorni o tom operéatora.

Upozornenie: Neodporta sa rusi bitové mapy fyzickym vymazanim prislusnych BMP stborov z adresara Bitmaps. Mohlo by sa sta, Ze takto vymazana
bitovd mapa je pouzita v niektorej grafickej schéme a bude v systéme chyba.

Zaradenie bitovych mép do logickych skupin

Ak chcete zaradi bitové mapy do niektorej logickej skupiny, respektive ich z nej vybra, postupujte nasledovnym spésobom:

1. V zozname bitovych mép oznate tie, s ktorymi chcete previes pozadovanu operaciu.
2. Vo vyberovom okne bitovych méap stlate tlaidlo zaradenia bitovych map do logickych skupin.

Otvori sa dial6gové okno umoZzujlice previes poZzadovanu operaciu.

alSie moZnosti konfiguracie bitovych mép z prostredia grafického editora st popisané v kapitolach:
® Aktualizacia bitovych méap - pridanie poda obsahu adresara Bitmaps
® Synchronizéacia bitovych méap - obnovenie vzhadu, ak bol zmeneny subor bitovej mapy
@ Savisiace stranky:

Bitové mapy
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