Vstup textu

Windows prvok - Vstup textu

Windows prvok - Vstup textu (Text field) sliZi na zobrazenie a zadavanie informacie v textovom alebo iselnom tvare. UmoZuje aj pracu s informéaciou
logického typu, avSak na toto pouzitie je vhodnejsi Windows prvok - Ano-Nie tlaidlo (Check box).

Ukazka
123

Vytvorenie prvku Vstup textu

i

1. V nastrojovej liSte Kreslenie stlate tlaidlo Vstup textu .
2. Umiestnite kurzor na poziciu v schéme, kde bude roh zobrazovaa a kliknite mySou.
3. Umiestnite kurzor na poziciu v schéme, kde bude protiahly roh zobrazovaa a kliknite mySou.

Konfiguracia parametrov Windows prvku Vstup textu prebieha v paletke Pripojenie objektu prostrednictvom nasledujicich zaloziek:
Pripojenie

Pripojeny objekt

Parameter definuje obsah prvku Vstup textu a naopak, hodnota pripojeného objektu sa zmeni vzdy po zadani novej informéacie uzivateom. Hodnota
pripojeného objektu sa zmeni v okamihu presunu zo Vstupu textu na iny Windows prvok - v okamihu straty fékusu. Tato vlastnos neplati, ak je nastaveny
parameter RichEdit. Typ zobrazovanej hodnoty je dany poda pripojeného objektu.

V pripade objektu typu Struktirované premenna, je potrebné uri, hodnota ktorej bunky sa ma v zobrazovai zobrazova. Jednoznana pozicia bunky v
Struktdrovanej premennej je definovana nazvom stpca (parameter Stpec) a islom riadku (parameter Riadok). Pre objekt typu Pole hodnét je potrebné uri,
ktory prvok poa méa zobrazova zobrazova.

Skript

Referenna premenna
SlGzi na pomenovanie prvku Vstup textu pre pouzitie v skripte formou referennej premenne;j.
Metadata

Priradenie aplikanych dat (metadata) grafickému objektu. Ak ma objekt nejaké metadata, zobrazi sa v tlaidle meno prvého zaznamu metadat. Ak ma viac
zadznamov bude za menom ",..." .
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Udalos

Vyber udalosti pre prvok Vstup textu. Zoznam obsahuje nasledovné udalosti:

OnClick
OnGotFocus
OnLostFocus
OnMouseDown
OnTextChange
OnTypeTextChange

Obsluha udalosti

Definovanie udalosti zvolenej v parametri Udalos.
Info text/URL

Info text

Definovanie informaného textu, ktory sa zobrazi formou bublinkovej napovedy pri nastaveni ukazovatea mysi nad prvkom Vstup textu po otvoreni schémy
v procese D2000 HI.
Moznos pouzi Slovnik (pre otvorenie stlate CTRL+L).

URL

Definovanie URL adresy pre otvorenie internetovej stranky zo schémy. Adresa sa da nastavi aj zo skriptu schémy prostrednictvom funkcie %
HI_SetOBJURL.

Parametre

Pripojenie Skript Info text/URL Parametre . w 5@

Text: | | ﬁ
Muiteny  [Jzskézany [skoina [l | Farba podkladu

[ viaciadkovy | Zalamovanie | | Priehfadny

vzhtad: [ g Default Hore

Farbenie: UrichEdit [ ]Heslo
M [pp | P []iba&islice Dlzka textu:

® O O [Hokaj :
Font: Mefault w | =D Farba tE'}ﬂ'U

Farbenie

Vstup textu mdZe ma oznaenie povinnosti vyplnenia v HI. Ak text nie je zadany, je poliko podfarbené farbou odpovedajucou povinnosti vyplnenia. V
grafickom editore je vstup textu vzdy podfarbeny poda tohto parametra.

Podmienky podfarbenia:


https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV21SK/Udalosti
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV21SK/OnClick
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV21SK/OnGotFocus
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV21SK/OnLostFocus
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV21SK/OnMouseDown
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV21SK/OnTextChange
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV21SK/OnTypeTextChange
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV21SK/D2000+HI+-+Human+Interface
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=42701329
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV21SK/HI_GetOBJURL
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV21SK/HI_GetOBJURL

o [N Nepovinna polozka - bez zmeny farby (prednastavené),
o |FP podmienene povinna polozka — farbenie poda polozky v parametroch aplikacie ColorConditionalltems

e | P povinna polozka — farbenie podla polozky v parametroch aplikacie ColorMandatoryltems
Text
Pre prvok Vstup textu tento parameter nema pouZzitie.
Viditeny

Parameter uruje, i Windows prvok bude viditeny pri prvom otvoreni schémy v procese D2000 HI. Parameter je mozné meni zo skriptu pomocou funkcie %
HI_SetVisible.

Zakazany

Parameter uruje, i Windows prvok bude pri prvom otvoreni schémy v procese D2000 HI aktivny alebo neaktivny. Parameter je mozné meni zo skriptu
pomocou funkcie %HI_SetEnable.

Skupina
Parameter definuje prvy Windows prvok v skupine Windows prvkov.
Farba podkladu Windows prvku

Pri niektorych windows prvkoch je mozné nastavi farbu podkladu. Ak je v poliku pismeno D pouzije sa default farba z windowsov.Ak je nastaveny priznak
priehadny, farba sa neuplani.

Viacriadkovy
Parameter umoZuje zobrazi a vloZi viacriadkovy textu.
Zalamovanie

Ak je parameter zaSkrtnuty, vkladny text bude pri dosiahnuti pravého okraja pokraova na alSom riadku. Zobrazova musi by viacriadkovy (parameter Viacria
dkovy musi by zaSkrtnuty).

Vzhad
Mozny vzhad ramika okolo windows prvku
Horizontalne umiestnenie
Default - zakladné pre dany windows prvok
Vavo

L]
L]
® Vstrede
® Vpravo

RichEdit

Parameter umoZuje, aby sa namiesto Vstupu textu otvoril windows prvok RichEdit umoZujuci rozSirena editaciu textov, napr. pouZzitie viacero fontov a
farieb pisma. Podporené su aj klavesové skratky priamo pri pisani textu: Ctrl+B - hrubé pismo, Ctrl+U - podiarknuté, Ctrl+l - kurziva. Pri tomto parametri
nie st dostupné vSetky moznosti windows prvku - Vstup textu.

Editacia textu je mozna pouzitim funkcii v skripte.

RichEdit zobrazuje 2 typy textov: forméatovany, ktory obsahuje forméatovacie prikazy riadiace zobrazovanie textu a isty text bez forméatovania.

Preto plati:

Ak ma Vstup textu pripojeny objekt, tak jeho hodnota je zobrazen4, ale uZivateom urobena zmena nie je automaticky nastavena do tejto premenne;.

Ak by sa nastavoval do premennej text bez formatovania, okamzite po odideni z Windows prvku by sa stratili formatovania - dosadila by sa do nova
hodnota premenne;.

Ak by sa nastavoval do premennej text s formatovanim, pri jeho zobrazeni inymi prostriedkami by bol text neitateny. Zavisi od aplikacie, aby pri strate
fokusu alebo zamerania na int innos, vyitala obsah poda svojej potreby.

Iba islice

Vo vstupe textu su povolené len islice
Okraj

Kresli sa okraj kontolu

DZka textu

Definovanie maximalneho potu znakov, ktory je mozné zada do Vstupu textu.
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Heslo
Zobrazenie znaku "*" (hviezdika) namiesto kazdého znaku pisaného do Vstupu textu.
Font

Kliknutim na tlaidlo umiestnené napravo sa otvori zoznam definovanych textovych Stylov. Styl vybraty z tohto zoznamu sa pouZije pre dany vstup textu.
Prava as dial6gového okna obsahuje zoznam textovych Stylov, ava as ukazku z vybraného Stylu. Viac sa o textovych Styloch dozviete v kapitole Konfigurac
ia textovych Stylov.

Poznamka: Font je mozné zmeni zo skriptu pomocou funkcie %HI_SetFontStyle.
Farba textu winkontrolu

Pri niektorych windows prvkoch je mozné nastavi farbu textu. Ak je v poliku pismeno D pouzije sa default farba z windowsov.

AutoComplete List

Pre prvok vstup textu je umoZnené pripojenie AutoComplete zoznamu (textova predikcia, zoznam slov). Prvok umoZuje vyber slova zo zoznamu a vloZenie
tohto slova na zadanu poziciu v prvku Vstup textu. Prvky zoznamu s plinené v aplikanej rovine, tym je umoZznené rdéznorodé vyuzitie. Primarnou funkciou
AutoComplete listu je pontknu uZivateovi moznosti doplnenia slov a vyber vloZi do pisaného textu.

Zobrazenie a naplnenie AutoComplete Listu je podporené ESL funkciou %HI_ShowAutoCompleteList. Poskytnutie aktuélne pisaného textu je obslizené
udalosou OnTypeTextChange. Poskytnutie vybraného textu je obsluZzené udalosou OnAutoCompleteListSelected.

Vlastnosti:

® Naplnenie zoznamu
® Vyber a vloZenie zo zoznamu do prvku Vstup textu (od zadanej pozicie).
® Obsluha:
O vytvorenie zoznamu - funkcia %HI_ShowAutoCompleteList,
© pohybovanie v zozname pomocou $ipok hore/dole,
© vyber zo zoznamu - klaves Enter alebo dvojklik avym tlaidlom mysi,
O zruSenie zoznamu - klaves Esc, prava a ava Sipka, kliknutie mySou mimo zoznam.
® Zoznam sa zobrazi od zadanej pozicie _startPos definovanej funkciou %HI_ShowAutoCompleteList.

Priklad:

d2_
D2_Act_Client -
D2_Actalarm
D2_ActTaghr
D2_AllocatedMem B
D2_ArchivChange

D2_BITMAPS

D2_COMPOSITIONS

D2_CPU_Load

D2 _Day

D2_DIAGRAMS

D2_DiskSpace

D2_EXT_FMCT

D2_FreeMem

D2_HI_MENU

D2 _Hour

D2_IN_QUELE

D2_LogFileSize
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ENTRYX OnTypeText Change(I N INT _refID, IN TEXT _Line, IN INT _StartPos,

INT _i
I NT _count
INT _iDim

TEXT _tPrefix
TEXT _t DBwhere

RECORD (SD. ARR TEXT) _tRec
RECORD ( SD. DI CTI ONARY) _t RecDB

IF 0 < %enStr(_Line) THEN

_tPrefix := %BubStr(_Line,_StartPos, _CursorPos - _StartPos)

IF 0 < %enStr(_tPrefix) THEN
_tDBwhere := "NAME LIKE '" + _tPrefix +"%"

RECORD DB. DI CTI ONARY, _tRecDB, _retCode, 1000 WHERE _t DBwhere

IF _retCode = 0 THEN
_iDm:= _tRecDB\DIM

REDI M _t Rec[ _i Di ni
COPYCOL _t RecDB"NAME, _tRec"TEXT1
SORT _t Rec"TEXT1, @RUE
% _ShowAut oConpl et eLi st (_ref | D, _t Rec"TEXT1,
ENDI F
ENDI F

ENDI F

END OnTypeText Change

@ Suvisiace stranky:

Windows prvky
Funkcie pre ovladanie grafickych objektov

_StartPos)

_Cur sor Pos)
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