Posuvneé tlaidlo

Windows prvok - Posuvné tlaidlo

Windows prvok - Posuvné tlaidlo slizi na generovanie udalosti uzivateom po stlaeni tlaidla mysi nad jeho plochou. Posuvné tlaidlo je zloZzené z dvoch
aktivnych asti, priom stlaenie jednej asti zvySuje hodnotu posuvného tlaidla o jedno islo a stlaenie druhej asti zniZuje jeho hodnotu o jedno islo. Okrem
mysi je mozné posuvné tlaidla ovlada aj z klavesnice pomocou Sipok hore a dole. Ak je pred posuvnym tlaidlom (dblezité je Poradie, nie vizualne
umiestnenie) umiestneny iny Windows prvok (typicky Vstup textu), jeho hodnota je automaticky oviadan& hodnotou posuvného tlaidla.

Ukazka
=

Vytvorenie posuvného tlaidla

1. V nastrojovej liSte Kreslenie stlate tlaidlo Posuvné tlaidlo
2. Umiestnite kurzor na poziciu v schéme, kde bude roh tlaidla a kliknite mySou.
3. Umiestnite kurzor na poziciu v schéme, kde bude protiahly tlaidla a kliknite mySou.

Konfiguracia parametrov tlaidla prebieha v paletke Pripojenie objektu prostrednictvom nasledujucich zaloZiek:
Pripojenie

Pripojeny objekt

Vyber objektu na pripojenie. Pripojeny objekt uruje hodnotu posuvného tlaidla a naopak hodnota pripojeného objektu sa zmeni vzdy po stlaeni jednej z
aktivnych asti posuvného tlaidla (pripadne pri jeho ovladani z klavesnice). Ak je v poradi pred posuvnym tlaidlom umiestneny Windows prvok, ktory je
ovladateny iselnou hodnotou, je automaticky zmenena aj jeho hodnota. Hodnota sa meni vzdy s krokom jedna. Pripojeny objekt musi ma celoiselny typ
hodnoty.

V pripade objektu typu Struktdrovana premenna, je potrebné uri, hodnota ktorej bunky bude pripojené k posuvnému tlaidlu. Jednoznana pozicia bunky v
Struktirovanej premennej je definovana nazvom stpca (parameter Stpec) a islom riadku (parameter Riadok). Pre objekt typu Pole hodnét je potrebné uri,
ktory prvok poa ma by pripojeny k posuvnému tlaidlu.

Skript

Referenna premenna
Slazi na pomenovanie posuvného tlaidla pre pouzitie v skripte formou referennej premenne;.
Metadata

Priradenie aplikanych dat (metadata) grafickému objektu. Ak méa objekt nejaké metadata, zobrazi sa v tlaidle meno prvého zdznamu metadéat. Ak mé viac
zéznamov bude za menom ",..." .
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Udalos

Vyber udalosti pre posuvné tlaidlo. Zoznam obsahuje nasledovné udalosti:

® OnGotFocus
® OnLostFocus
® OnSpin

Obsluha udalosti

Definovanie udalosti zvolenej v parametri Udalos.

Info text/URL

Info text

Definovanie informaného textu, ktory sa zobrazi formou bublinkovej ndpovedy pri nastaveni ukazovatea mysi nad posuvnym tlaidlom po otvoreni schémy v
procese D2000 HI.

Moznos pouzi Slovnik (pre otvorenie stlate CTRL+L).

URL

Definovanie URL adresy pre otvorenie internetovej stranky zo schémy. Adresa sa da nastavi aj zo skriptu schémy prostrednictvom funkcie %
HI_SetOBJURL.

Parametre
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Pre prvok Posuvné tlaidlo tento parameter nema pouZitie.
Viditeny

Parameter uruje, i posuvné tlaidlo bude viditené pri prvom otvoreni schémy v procese D2000 HI. Parameter je mozné meni zo skriptu pomocou funkcie %
HI_SetVisible.

Zakazany

Parameter uruje, i posuvné tlaidlo bude pri prvom otvoreni schémy v procese D2000 HI aktivne alebo neaktivne. Parameter je mozné meni zo skriptu
pomocou funkcie %HI|_SetEnable.

Skupina
Parameter definuje prvy Windows prvok v skupine Windows prvkov.
Limit Od, Limit Do

Parametre Limit Od a Limit Do sliZia na definovanie rozsahu, v ktorom sa pohybuje hodnota posuvného tlaidla. Pri zmene hodnoty rovnajlcej sa
hodnote Limit Do o plus 1 bude vysledna hodnota rovna hodnote Limit Od a podobne naopak - hodnoty sa cyklia dookola. Povoleny rozsah limitov je od
-32768 do +32767.
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Pre prvok Posuvné tlaidlo tento parameter nema pouzitie.
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