Selektivny vyber grafickeho objektu

Selektivny vyber umoZzuje vybra jeden graficky objekt.

1. V toolbare Kreslenie kliknite na tlaidlo Vyber objekt @
2. Umiestnite kurzor kdekovek na obrysov( iaru alebo dovnutra objektu a kliknite mySou.

Ak je objekt vybraty, prejavi sa to ohranienim objektu preruSovanym ramikom a iernymi Stvorekmi v rohoch a na hranach (umiestnenie Stvorekov zavisi od
typu grafického objektu). Takto oznaeny objekt je mozné editova - postva, meni rozmery, farby vyplne a pod. Nasledujuce obrazky demonstruju ukazky
vybratych objektov.

Vzhadom na to, Ze na danej pozicii v grafickej schéme sa mdze nachadza viacero objektov, m6Ze sa sta, Ze vyberiete iny objekt, ako ste pdvodne chceli.
V tomto pripade urobte prechod na alSi objekt nasledovne.

Prechod na alSi graficky objekt

. Stlate a drzte stlaenu klavesu Alt.

. Kurzorom ukazte na objekt, ktory chcete vybra a kliknite mySou.
. MySou klikajte dovtedy, kym nevyberiete poZadovany objekt.

. Uvonite klavesu Alt.
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ZruSenie vyberu objektu
Ak méate oznaeny objekt a chcete jeho vyber zrusi, kliknite do priestoru schémy mimo dany graficky objekt. Vyber objektu sa zrusi aj vyberom ubovoného
nastroja z nastrojového panelu Kreslenie.

@ Stvisiace stranky:

Editovanie grafickych objektov
Vyber objektov
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