Editovanie grafickych objektov

Vytvorené objekty je moZné v grafickom editore roznym spdsobom editova, t.j. posuva, kopirova, rusi, rotova, meni ich rozmery, farbu a ostatné vlastnosti.
Na vykonavanie zakladnych editanych akcif slGzia tlaidla nastrojového panelu Editovanie - popis funkcii jednotlivych tlaidiel tohto panelu.

Nasledujuci obrazok zobrazuje nastrojovy panel Editovanie.

By | Chlp ' & (B & S WIS D

@ Suvisiace stranky:

Vyber grafickych objektov

Presuvanie grafickych objektov
Zmena parametrov grafickych objektov
Zmena rozmerov grafickych objektov
Kopirovanie grafickych objektov
Vkladanie grafickych objektov zo schranky do schémy
Otaanie grafickych objektov

Zmena poradia grafickych objektov
Zarovnavanie grafickych objektov
Zoskupovanie grafickych objektov
ZruSenie grafického objektu
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