Presavanie grafickych objektov

Po ploche grafickej schémy moZete ubovone prestva objekt alebo cel( skupinu objektov.

Presunutie objektu

1. Kliknite na objekt, ktory chcete presunu a drzte stlaené avé tlaidlo mysi.
o

2. Ke kurzor zmeni svoj tvar na "=« , ahajte objekt na poZadovanu poziciu v schéme.
3. Uvonite stlaené tlaidlo mysi.

Presunutie skupiny objektov

. Objekty, ktoré chcete presund, oznate (obdZnikovou oblasou alebo zaradenim objektov do skupiny).
. Umiestnite kurzor nad tuto oblas (ak ste definovali skupinu objektov, presute kurzor nad jeden z vybratych objektov).
. Stlate avé tlaidlo mysi a drzte ho stlaené.

Y

. Ke kurzor zmeni svoj tvar na "=, ahajte objekty na pozadovanu poziciu v schéme
. Uvonite stlaené tlaidlo mysi.
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Poznamka: Vybraté objekty je mozné posuva o jeden bod, pripadne o vzdialenos definovani nastavenim rastrovej mriezky, pomocou klavesy Sipka.
Posun objektu o vzdialenos urend rastrom sa realizuje v pripade, Ze je zapnuté prichytavanie grafického objektu na raster - kapitola Rastrova mriezka.

Pohyb objektu o jeden bod ... Stlate klavesu
napravo Sipka vpravo
naavo Sipka vavo
nahor Sipka nadol
nadol Sipka nahor

Jednotlivé objekty je mozné v ramci grafickej schémy postva i pomocou paletky Vlastnosti objektov - zalozka Rozmery.
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X,Y | Polozky predstavuji stradnice avého horného rohu imaginarneho obdZnika opisujuceho vybraty objekt alebo stredovy bod pre kruznice

Presunutie objektu pomocou paletky Vlastnosti objektov

1. Kliknutim mysi vyberte objekt, ktory chcete presund.
2. V paletke Vlastnosti objektov kliknite na zalozku Rozmery.
3. Zadajte nové hodnoty polozZiek X a Y.

G) Savisiace stranky:

Editovanie grafickych objektov


https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=42701536

	Presúvanie grafických objektov

