Vyber skupiny grafickych objektov

Tento spdsob vyberu objektov umoZuje, na rozdiel od vyberu objektov vytvorenim obdZnikovej oblasti, vybra len niektoré objekty nezavisle na ich
umiestneni v grafickej schéme. Vyberu skupiny objektov demonstruje nasledujici obrazok. Vybraté su len ervené Stvorce. VSimnite si, ako je oznaeny
Stvorec, ktory bol zaradeny do skupiny ako posledny - objekt v pravom dolnom rohu vyberovej oblasti. Tomuto "aktivnemu" objektu je mozZné meni rozmery
bez zmeny ostatnych vybratych objektov. Kliknutim na iny objekt zpomedzi vybratych sa tento objekt stava "aktivnym".
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Definovanie skupiny objektov

k

1. V nastrojovom paneli Kreslenie kliknite na tlaidlo Vyber objekt D

2. Umiestnite kurzor na poziciu v schéme, kde bude vrchol obdZnikovej oblasti, stlate a drzte stlaené avé tlaidlo mysi.
3. Kurzor mysSi ahajte na poziciu, kde bude protiahly vrchol oblasti a uvonite tlaidlo mysi.

4. VSetky objekty, ktoré sa nachadzaju vo vnutri oblasti a nepresahuiji jej hranice, sa oznaia ako vybraté objekty.

V pripade, Ze je potrebné vybra do skupiny objektov vytvorenej poda predchadzajliceho postupu aj objekty, ktoré sa nachadzaju v inej asti schémy,
postupujte nasledovne:

1. Stlate a drzte stlaenu klavesu Shift.

2. Kurzorom ukazte na objekt, ktory chcete vybra a kliknite mySou.

3. Ak chcete zaradi do skupiny al$i objekt, opakujte krok 2 (klavesa Shift je stale stlaend).
4. Uvonite klavesu Shift.

Zaradenie objektov do skupiny umoZuje vykonava rézne operacie nad celou skupinou vybratych objektov naraz. Objekt, ktory bol zaradeny do skupiny
objektov vykonanim predchadzajiceho postupu, je mozné jednoduchym spdsobom z tejto skupiny vyradi.

Vyradenie objektu zo skupiny objektov

1. Stlate a drzte stlaent klavesu Shift.

2. Kliknutim mySi na niektory z objektov patriacich do vytvorenej skupiny objektov sa tento objekt vyradi zo skupiny - prestava patri medzi objekty
skupiny.

3. Opakovanim kroku 2 mdzete vyradi alSie objekty patriace do vytvorenej skupiny objektov.

4. Uvonite klavesu Shift.

Ak mate oznaeny objekt a chcete jeho vyber zrusi, kliknite do priestoru schémy mimo dany graficky objekt. Vyber objektu sa zrusi aj vyberom ubovoného
nastroja z nastrojového panelu Kreslenie.

Poznamka: Objekty zdruzené do skupiny objektov nemdzu by editované naraz s inymi objektami. T.j. nem6Zzu by stiasou editovacej skupiny objektov. Pri
vybere v schéme maju takéto objekty oznaent skupinu, do ktorej patria, bodkovanou iarou.
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