Vyber bloku grafickych objektov

Tento spdsob vyberu sa pouziva na vyber viacerych objektov stiasne. Jeho podstata spoiva v tom, Ze sa vytvori obdZnikova oblas (blok). Vyberu sa len tie
objekty, ktoré sa nachadzaju vo vnutri tejto vyberovej oblasti. Nasledujuci obrazok demonstruje ukazku objektov vybratych pomocou bloku.
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Vytvorenie oblasti na vyber objektov

.V néstrojovom paneli Kreslenie kliknite na tlaidlo Vyber oblas .

. Umiestnite kurzor na poziciu v schéme, kde bude vrchol obdZnikovej oblasti, stlate a drzte stlaené avé tlaidlo mysi.

. Kurzor mysi ahajte na poziciu, kde bude protiahly vrchol oblasti a uvonite tlaidlo mysi.

. VSetky objekty, ktoré sa nachadzaju vo vnutri oblasti a nepresahuju jej hranice, sa oznaia. Vybraté objekty su oznaené ramikom.

A WNPE

Ak je objekt vybraty, prejavi sa to ohranienim objektu preruSovanym ramikom a iernymi Stvorekmi v rohoch a na hranach (umiestnenie Stvorekov zavisi od
typu grafického objektu). Takto oznaeny objekt je mozné editova - poslva, meni rozmery, farby vyplne a pod.

ZruSenie vyberu objektu

Ak mate oznaeny objekt a chcete jeho vyber zrusi, kliknite do priestoru schémy mimo dany graficky objekt. Vyber objektu sa zrusi aj vyberom ubovoného
néstroja z nastrojového panelu Kreslenie.
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