Zarovnavanie grafickych objektov

Proces D2000 GrEditor obsahuje nastroje, ktoré umoZzuji roznymi spésobmi zarovnava grafické objekty. Objekty m6Zu by zarovnané:

® horizontalne - na vrchny okraj, na spodny okraj, na stred
® vertikalne - na avy okraj, na pravy okraj, na stred

Zarovnanie grafickych objektov
1. Vyberte objekty, ktoré chcete zarovna.

2. V néstrojovom paneli Editovanie Kkliknite na prislusné tlaidlo zarovnania, alebo vyberte poloZzku Zarovnanie z popup ponuky otvorenej po
stlaeni pravého tlaidla mysi v schéme.

Nasledujice obrazky demonstruju priklady niektorych typov zarovnania grafickych objektov.
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