Vkladanie grafickych objektov zo schranky (clipboardu) do
schémy

Graficky objekt (objekty), ktory je kopirovany alebo vystrihnuty zo schémy a nachadza sa v schranke je mozné vlozi do tej istej alebo inej schémy. Spolu s
grafickym objektom sa do cieovej schémy vklada aj konfiguracia grafického objektu vratane jeho lokalnych premennych.

Po vlozeni grafického objektu (objektov) sa automaticky otvori okno Definicia lokalnych premennych schémy. 1. stpec tohto okna mdze obsahova niektoré
z nasledujicich symbolov:

+ VloZena lokalna premenna - jej meno a definicia v aktuélnej schéme zodpoveda menu a definicii v zdrojovej schéme.

= Pouzita lokalna premenna zodpovedajuca lokalnej premennej zo zdrojovej schémy (hodnota referennej premennej nemusi zodpoveda hodnote v zdrojovej
schéme).

I+ Defininy konflikt - definicia vkladanej lokalnej premennej je v konflikte s definiciou inej lokélnej premennej *.

isloKonflikt = Menny konflikt - pdvodné meno lokalnej premennej a jej definicia v aktualnej schéme.
u<=

isloKonflikt = Menny konflikt - vioZena lokalna premennéa s novym vygenerovanym menom a definiciou zhodnou s definiciou v zdrojovej schéme.
u+

isloKonflikt = Menny konflikt - pouzita lokalna premennéa odpovedajica definicii lokalnej premennej zo zdrojovej schémy a meno odpoveda podmienke pre generovanie
u= nového mena.

isloKonflikt = Menny a defininy konflikt - vioZena lokalna premennda s novym vygenerovanym menom a definiciou zhodnou s definiciou v zdrojovej schéme a definicia je v
ul+ konflikte s definiciou inej lokalnej premenne;j.

* Mozné defininé konflikty pri vkladani:

1. Zhodné hodnoty referennych premennych.
2. Lokéalne premenna typu INOUT pouzivajice rovnaku Struktdru s definovanym filtrom (stpec Filter).

Generovanie nového mena lokélnej premennej

Pri mennych konfliktoch, systém automaticky generuje nové meno vkladanej lokalnej premennej nasledovne:

_MenoLokalnejPremennej_Cislo

_MenoLokalnejPremennej = Nazov lokalnej premennej vkladaného objektu.

_Cislo Néazov vkladanej premennej bude rozsireny o znak *_" a islo 1...999.

Poznamka: Ak by bol nazov lokéalnej premennej spolu s _Cislom vasi ako 32 znakov, systém automaticky skrati meno o potrebny poet znakov (na 32
znakov).

@ Suvisiace stranky:

Editovanie grafickych objektov


https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=42701609
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=42701536

	Vkladanie grafických objektov zo schránky (clipboardu) do schémy

