Otaanie grafickych objektov

Vybraty graficky objekt alebo celd skupinu vybratych objektov je mozné otda okolo zvislej alebo horizontalnej osi.

Otaanie objektov okolo osi

1. Vyberte objekty, ktoré chcete otoi okolo osi.
2. V nastrojovom paneli Editovanie stlate jedno z nasledujdcich tlaidiel:
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o [H otoenie objektov okolo zvislej osi

T

. - otoenie objektov okolo horizontalnej osi

alebo vyberte poloZku Rotéacie z popup ponuky otvorenej po stlaeni pravého tlaidla mysi v schéme.

Otoenie okolo zvislej osi Otoenie okolo horizontalnej osi

Poznamka: Texty ani bitové mapy sa fyzicky neotdaju. Dochadza len k zmene ich polohy v zavislosti od typu otoenia.

® Savisiace stranky:

Editovanie grafickych objektov
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