Pripojovanie grafickych objektov

Pod pripojovanim objektu v grafickom editore sa rozumie spojenie grafického objektu s objektom systému D2000. Poda spdsobu pripojenia pozname dva
typy pripojovania:

® pripojovanie na zobrazenie - pouziva sa na zobrazenie niektorého z atribtov objektu systému D2000 v grafickej schéme. Graficky objekt mdze
zobrazova hodnotu, as vzniku hodnoty, stav hodnoty alebo priznak (flag) hodnoty objektu,

® pripojovanie na palety - je pouzivané na aplikovanie palety na objekt systému D2000 aby sme dosiahli zobrazovanie objektu poda definicie palety

® pripojovanie na ovladanie - pouziva sa na poslanie pokynu objektu systému D2000. V zavislosti na type pripojeného objektu sa mdze jedna o
nastavenie konkrétnej hodnoty objektu, otvorenie objektu na ploche procesu D2000 HI a pod.

VSetky typy pripojovania mézu by aplikované na jeden graficky objekt siasne. Napriklad objekt Tlaidlo méze zobrazova hodnoty niektorého objektu
(pripojovanie na zobrazenie), vo forme Specifikovanej ktoroukovek z moznych paliet (pripojovanie na palety) a zarove ovlada hodnotu tohto, pripadne
iného, objektu systému D2000 (pripojovanie na ovladanie).

Parametre pripojovania objektov v grafickom editore sa definujd pomocou paletky Pripojenie objektu. Tato paletka obsahuje v zavislosti na type vybratého
grafického objektu niekoko stranok, ktoré umoZzuju definova jednotlivé skupiny parametrov pripojenia.

Vyber pripojovaného objektu

Predtym, ako zanete definova parametre pripojenia, je potrebné prislusny graficky objekt vybra. Objekt, ktory chcete pripoji, vyberiete rovnakym spésobom
ako pri editovani - kapitola Vyber objektov.
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Konfiguracia paliet

Pripojovanie objektu na zobrazenie
Pripojovanie objektov na palety
Pripojovanie objektov na ovladanie
Zobrazenie pripojenych objektov


https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=42701570
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV21SK/Pripojovanie+zobrazovacej+palety
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=42701566
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV21SK/D2000+HI+-+Human+Interface
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV21SK/Paletka+Pripojenie+objektu
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=42701538
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=42701580
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=42701570
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV21SK/Pripojovanie+zobrazovacej+palety
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=42701566
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=42701559

	Pripojovanie grafických objektov

