SWTShell

SWTShell je objekt v JVM (Java Virtual Machine), ktory sl(zi ako rodiovské okno pre grafické objekty vytvarané v jazyku Java.
UmoZuje aplikanému programatorovi vytvori prvky grafického uzivateského rozhrania v ramci behu skriptu schémy pomocou grafickej kniznice SWT.

Vlozenie SWTShell objektu

1. V néstrojovej liste Kreslenie stlate tlaidlo SWTShell ﬂ .
2. Umiestnite kurzor na poziciu v schéme, kde bude roh objektu a kliknite mySou.
3. Umiestnite kurzor na poziciu v schéme, kde bude protiahly roh objektu a kliknite mySou.
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Referenné premenna
SlGzi na pomenovanie SWTShell objektu pre pouzitie v skripte formou referennej premenne;j.
Metadéata

Priradenie aplikanych dat (metadata) grafickému objektu. Ak mé objekt nejaké metadata, zobrazi sa v tlaidle meno prvého zdznamu metadéat. Ak mé viac
zdznamov bude za menom “,..." .

Udalos

Parameter nema v pripade SWTShell vyznam.

Poznamka pre aplikaciu D2000 Tenky klient

Objekt SWT Shell nie je mozné implementova na Tenkého klienta.

Viac pravidiel na stranke Pravidla kreslenia a vlastnosti objektov pre D2000 Tenky klient.
@ Stvisiace stranky:

Kreslenie grafickych objektov
Funkcie pre ovladanie Grafickych objektov


http://eclipse.org/swt
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=42701121
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=42701561
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=42699277#Pravidl�kresleniaavlastnostiobjektovpreD2000Tenk�klient-graf_obj
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=42701160
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=42704477
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