Pruh

Pruh zobrazuje hodnotu objektu prostrednictvom farebného stpca, ktory sa vypa v zavislosti na vekosti (hodnote) zobrazovaného objektu zava vpravo,
resp. zdola nahor. Pre stpec je mozné definova minimalny, maximalny limit a niekoko medzi (spolu maximalne 6), priom musi plati:

Min < medza 1 < medza 2 < medza 3 < medza 4 < Max

Kazdy dielik (Gsek medzi dvoma susednymi medzami) mdze by kresleny inou farbou. Pruh navySe moze by leneny na dieliky s konStantnou vzajomnou
vzdialenosou. Toto lenenie je nezavisle na definovanych medziach a slizi na zlepSenie itatenosti zobrazovaa.

I 1T medza 1 medza 2 medza 3 medza 4 W1 A

Nasledujuci obrazok demonstruje pruh so Siestimi kreslenymi rovnomerne rozlozenymi medzami (0, 20, 40, 60, 80 a 100) a kreslenym rd&mikom a lenenim.

Vytvorenie pruhu

1. V nastrojovej liste Kreslenie kliknite na tlaidlo Pruh
2. Umiestnite kurzor na poziciu v schéme, kde bude roh pruhu a kliknite mySou.
3. Umiestnite kurzor na poziciu v schéme, kde bude protiahly roh pruhu a kliknite mySou.

Konfiguracia parametrov pruhu prebieha v paletke Pripojenie objektu prostrednictvom nasledovnych zaloziek:

Zobrazenie

Pripojenie objektu - Pruhovy zobrazovac (13) n

Zobrazenie | Oyladanie | Skript | Info textfURL | Parametre <=
EDL SV, _System_OperSystem EE' i
Riadok: |L || 1 = i
Stipec: | Value (1 W
pec (1 -

Min 1 2 3 St Max
&0 |80 | 100 c@ »*

0 20 40
Eemmen || |
Potet: |4 * cEl Podklad: I_'CEl T

1a2 Tlaidlo na vyber objektu (1) alebo lokalnej premennej (2), ktorého hodnotu bude pruh zobrazova.

3 Definovanie hodnét pre jednotlivé medze.

4 Vyber farieb pre kreslenie jednotlivych dielikov.
5 Nastavenie potu medzi zobrazovaa - pruhu.

6 Definovanie podkladovej farby pruhu.

V pripade objektu typu Struktirovana premenna, je potrebné uri, hodnota ktorej bunky sa ma v zobrazovai zobrazova. Jednoznana pozicia bunky v
Struktarovanej premennej je definovana nazvom stpca (parameter Stpec) a islom riadku (parameter Riadok). Pre objekt typu Pole hodnét je potrebné uri,
ktory prvok poa méa zobrazova zobrazova.

Ovladanie


https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=42701121
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV21SK/Paletka+Pripojenie+objektu
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=42703518
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=42701926

Parametre na zalozke st uvedené pri popise paletky Pripojenie objektu - zalozka Ovladanie.
Skript

Referenna premenna
SlGzi na pomenovanie zobrazovaa pre pouZitie v skripte formou referennej premenne;j.
Metadéata

Priradenie aplikanych dat (metadata) grafickému objektu. Ak méa objekt nejaké metadéata, zobrazi sa v tlaidle meno prvého zdznamu metadat. Ak ma viac
zadznamov bude za menom ",..." .

Udalos
Vyber udalosti pre zobrazova. Zoznam obsahuje nasledovné udalosti:

OnClick
OnMouseDown
OnMouseEnter
OnMouseleave
OnUserlnput

Obsluha udalosti

Definovanie udalosti zvolenej v parametri Udalos.

Info text/URL

Info text

Definovanie informaného textu, ktory sa zobrazi formou bublinkovej napovedy pri nastaveni ukazovatea mysi nad zobrazovaom po otvoreni schémy v
procese D2000 HI.

Moznos pouzi Slovnik (pre otvorenie stlate CTRL+L).

URL

Definovanie URL adresy pre otvorenie internetovej stranky zo schémy. Adresa sa da nastavi aj zo skriptu schémy prostrednictvom funkcie %
HI_SetOBJURL.

Parametre
Pripojenie objektu - Pruhovy zobrazovaé (13) n
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Ramik predstavuje obdZnik kresleny po celom obvode pruhu.

Medze

Medze su zvislé (pri vodorovnom pruhu), resp. vodorovné iary (pri zvislom pruhu) kreslené poda definovanych hodnét medzi - zalozka Zobrazenie.
lenenie

lenenie pruhu v smere zava doprava (vodorovny pruh), resp. zdola nahor (zvisly pruh). Medzi jednotlivymi dielikmi lenenia je zachovana konstantna
vzdialenos definovanou parametrom Sirka.


https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV21SK/Paletka+Pripojenie+objektu#PaletkaPripojenieobjektu-ovladanie
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=42701561
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV21SK/Udalosti
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV21SK/OnClick
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV21SK/OnMouseDown
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV21SK/OnMouseEnter
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV21SK/OnMouseLeave
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV21SK/OnUserInput
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV21SK/D2000+HI+-+Human+Interface
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=42701329
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV21SK/HI_GetOBJURL
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV21SK/HI_GetOBJURL

Pre parameter Ramik, Medze a lenenie su k dispozicii tri moznosti zobrazenia (nezobrazenia):
® Kresli - prvok je kresleny ako jednoducha iara.
® 3D - prvok je kresleny ako trojrozmerna iara.
® Nekresli - prvok nie je kresleny.

Pre zobrazenie Kresli je mozné vybra farbu zobrazenia - polozky Farba.

@ Savisiace stranky:

Zobrazovae
Funkcie pre ovladanie Grafickych objektov


https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=42701506
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=42704477
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