Splitter

Pristroj Splitter umoZuje v svojom priestore otvori dve okna typu Schéma alebo Graf a rozdelenia priestoru medzi nimi.

Vytvorenie pristroja Splitter

1. V nastrojovej liste Kreslenie stlate tlaidlo Splitter .
2. Umiestnite kurzor na poziciu v schéme, kde bude roh pristroja a kliknite mySou.
3. Umiestnite kurzor na poziciu v schéme, kde bude protiahly roh pristroja a kliknite mySou.

Konfiguracia parametrov pripojenia pristroja Splitter prebieha v paletke Pripojenie objektu prostrednictvom nasledovnych zaloziek:
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Okna mdzu by umiestnené veda seba alebo nad sebou.

Parameter Zme uruje ako sa okna menia pri zmene vekosti pristroja:
® 1. meni sa rozmer iba prvého okna,
® 2. meni sa rozmer iba druhého okna,

® 1.+ 2. meni sa rozmer oboch okien v aktualnom pomere ich vekosti v pristroji.

Tlaidlo Komponenty otvara okno, v ktorom sa definuji komponenty splittra a ich parametre. Objekt sa vyberie zo zoznamu objektov, ktory sa otvori po
dvojkliku na dant bunku.

X Splitter ﬂ
€. Pripojeny objekt Typ objektu  Referenéna premenna  Min.rozmer  Parameter Zdedeny Zadany Parameter
1. 5.5tpik Schéma 0 Indtancia: [ 0 [ Viacnasobné otvorenie
2. S.test_alarms Schéma 0 Instandas: [w 0 [ Viacmasobné otvorenie
oK ] |] Navrat

Popis stpcov tabuky v dialégovom okne:

Stpec Vyznam

islo komponentu.
Pripojen | Meno objektu pripojeného na zobrazovanie. Dvojité kliknutie mysi na poliko otvori zoznam objektov.
y objekt

Typ Vyber typu objektu, ktory sa zobrazi v danej asti splittra. Na vyber su 2 typy - Schéma a Graf.

objektu
Poznamka: Typ objektu sa nastavi automaticky poda objektu, ktory je vybrany v danom riadku (stpec Pripojeny objekt). Ak pre dany riadok nie je definovany
objekt, ktory sa v nej zobrazi, je potrebné typ objektu definova pre neskorSie pouZitie v skripte.


https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=42701121
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV21SK/Paletka+Pripojenie+objektu

Referen | Meno referennej premennej, ktora je priradené objektu pre pouZitie v skripte. Kliknutie na nazov prislusného objektu vygeneruje udalos OnClick.
na
premenna

Min. Miniméalny rozmer poloZky, pod ktory splitter nedovoli zmen3enie.
rozmer

Paramet | Stpec obsahuje typ parametra pre stpce Zdedeny alebo Zadany v zavislosti od typu objektu:
er

® pre schémy - InStancia
® pre grafy - islo riadku

Zdedeny | Pre schémy - ak je parameter zaskrtnuty, bude ma schéma otvorena v okne (podschéma) islo indtancie zhodné s materskou schémou (schéma obsahujica
tento zobrazova). V pripade, Ze je tato voba neaktivna, je mozné islo inStancie zada priamo v stpci Zadany.
Pre grafy - parameter ma vyznam len pre aktivny graf a uruje islo riadku vSetkych aktivnych objektov v grafe. islo riadku je moZné zada ako priamu hodnotu
(stpec Zadany), alebo ho odvodi od aktualneho isla inStancie schémy (stpec Zdedeny). islo riadku je tieZ mozné zmeni zo skriptu schémy volanim akcie %
HI_SetGraphRowNr.

Zadany  Pre schémy - priame definovanie isla inStancie schémy otvorenej v splittri.

Pre grafy - parameter ma vyznam len pre aktivny graf a umoZuje priame definovanie isla riadku vSetkych aktivnych objektov v grafe.

Paramet | Stpec obsahuje typ parametra (Viachasobné otvorenie alebo Ovladacie prvky) v zavislosti od typu objektu:

er
® pre schémy - povolenie / zakdzanie siasného otvorenia podschémy s rovnakym islom inStancie v réznych materskych schémach,
® pre grafy - zobrazenie / skrytie ovladacich prvkov v okne grafu.
Poznamka: Parameter sa zakaze / povoli pomocou zaSkrtavacieho tlaidla v predchadzajicom stpci.
Skript

Referenna premenna
Slazi na pomenovanie pristroja pre pouzitie v skripte formou referennej premennej.
Metadata

Priradenie aplikanych dat (metadata) grafickému objektu. Ak ma objekt nejaké metadata, zobrazi sa v tlaidle meno prvého zaznamu metadat. Ak ma viac
zaznamov bude za menom ",..." .

Udalos

Vyber udalosti pre pristroj. Zoznam obsahuje nasledovné udalosti:
OnClick

OnMouseDown

OnMouseEnter

L]
L]
L]
® OnMouselLeave

Obsluha udalosti
Definovanie udalosti zvolenej v parametri Udalos.

@ Suvisiace stranky:

Funkcie pre ovladanie Grafickych objektov
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