Graf

Zobrazova Graf

Grafy st objektami systému D2000, ktoré umoZzuju graficky zobrazova asovy priebeh hodnét monitorovanych veliin.

Vytvorenie zobrazovaa Graf

(il

1. V nastrojovej liste Kreslenie stlate tlaidlo Graf .
2. Umiestnite kurzor na poziciu v schéme, kde bude roh zobrazovaa a kliknite mySou.
3. Umiestnite kurzor na poziciu v schéme, kde bude protiahly roh zobrazovaa a kliknite mySou.

Konfiguracia parametrov zobrazovaa typu Graf prebieha v paletke Pripojenie objektu prostrednictvo nasledovnych zaloziek:
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Zobrazovany objekt

Objekt, ktory sa ma v zobrazovai zobrazova, je potrebné vybra zo zoznamu Zobrazovany objekt. V pripade neaktivnej voby Ovladacie prvky bude
zobrazeny len graficky priebeh a Ziadny iny ovladaci prvok.

islo riadku poda instancie schémy

Parameter méa vyznam len pre aktivny graf a uruje islo riadku vSetkych aktivnych objektov v grafe. islo riadku je mozné zada ako priamu hodnotu
(parameter Zadané islo riadku) alebo ho odvodi od aktualneho isla inStancie schémy (parameter islo riadku poda inStancie schémy). islo riadku je tiez
mozné zmeni zo skriptu schémy volanim akcie %HI_SetDiatRowNr.

Zadané islo riadku

Parameter méa vyznam len pre aktivny graf a umozuje priame definovanie isla riadku vSetkych aktivnych objektov v grafe.

Poznamka pre aplikaciu D2000 Tenky klient

Parameter nie je podporovany v Tenkom klientovi.
Viac pravidiel na stranke Pravidla kreslenia a vlastnosti objektov pre D2000 Tenky klient.

Ovladacie prvky

V pripade nezaskrtnutej voby Ovladacie prvky bude v grafe zobrazeny len graficky priebeh a Ziadny iny ovladaci prvok.

Poznamka pre aplikaciu D2000 Tenky klient

Parameter nie je podporovany v Tenkom klientovi.
Viac pravidiel na stranke Pravidla kreslenia a vlastnosti objektov pre D2000 Tenky klient.

Ramik
Parameter umoZuje zobrazi / nezobrazi ramik. Na vyber s moznosti:

® Nekresli


https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=42701121
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https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=42701468
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=42701468
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https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=42701468
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https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=42699277#Pravidl�kresleniaavlastnostiobjektovpreD2000Tenk�klient-graf_obj

® Kresli
* 3D

Poznamka pre aplikaciu D2000 Tenky klient

Parameter nie je podporovany v Tenkom klientovi.
Viac pravidiel na stranke Pravidla kreslenia a vlastnosti objektov pre D2000 Tenky klient.

Skript

Referenna premenné
Sluzi na pomenovanie zobrazovaa pre pouZzitie v skripte formou referennej premenne;j.
Metadata

Priradenie aplikanych dat (metadata) grafickému objektu. Ak ma objekt nejaké metadata, zobrazi sa v tlaidle meno prvého zaznamu metadat. Ak ma viac
zaznamov bude za menom ",..." .

Udalos
Vyber udalosti pre zobrazova. Zoznam obsahuje nasledovné udalosti:

OnClick
OnGraphBtnClick
OnMouseDown
OnMouseEnter
OnMouselLeave
OnNewDiaTrendTimelnt
OnUserlnput

Obsluha udalosti

Definovanie udalosti zvolenej v parametri Udalos.

Poznamka pre aplikaciu D2000 Tenky klient

V zobrazovai Graf nie st implementované Ziadne obsluhy udalosti.
Viac pravidiel na stranke Pravidla kreslenia a vlastnosti objektov pre D2000 Tenky klient.

Zo skriptu materskej schémy je mozné vymeni graf, ktory je pripojeny v zobrazovai pomocou akcie %HI_SetConnectedObj. Podobne je mozné vymeni aj
objekty pripojené v zobrazovai Schéma.

@ Stvisiace stranky:
Zobrazovae

Funkcie pre ovladanie aktivnej schémy
Funkcie pre ovladanie grafickych objektov
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