Call-back procedury

Call-back procedury zabezpeuju spatné volania grafického editora z importnej dll-ky. UmoZuju vytvaranie grafickych objektov schém systému D2000 na
zéklade dekdédovania importného stboru. Su navrhnuté tak, aby bez zmeny vyhovovali vSetkym budicim formatom schém systému D2000. T.j. raz
vytvorena importna dll-ka bude funkna aj v alSich verziach systému D2000. AvSak samozrejme nebude vedie vyuziva nové doplnené moznosti pre

importy.

Typy proceddr st uvedené v nasledujucej tabuke:

Typ procedury
CreateObj
ObjAction
Set_string
Set_boolean
Set_integer
Set_float
Set_integer2
Set_float2

Showlnfo

procType

1

2

Struny popis
Vytvorenie nového grafického objektu.
Akcia s objektom (objektmi).
Dosa do zvoleného parametra vytvaraného grafického objektu text.
Dosa do zvoleného parametra vytvaraného grafického objektu logickd hodnotu.
Dosa do zvoleného parametra vytvaraného grafického objektu celoiseln hodnotu.
Dosa do zvoleného parametra vytvaraného grafického objektu realnu hodnotu.
Dosa do zvoleného parametra vytvaraného grafického objektu dve celoiselné hodnoty.
Dosa do zvoleného parametra vytvaraného grafického objektu dve redlne hodnoty.

Zobraz informécie o stave importu.

Zoznam parametrov a niektorych povolenych hodnét sa nachadza v popise rozhrania pre prekladae jazykov ADA a C.

Poznamka: Celoiselné a realne hodnoty budud vo vytvaranom grafickom objekte prevedené do vnutornej reprezentéacie hodnoty ovplyvovaného parametra.

Procedura CreateObj

Procedura vytvori novy samostatny graficky objekt alebo objekt, ktory poda zvoleného typu moze by pridany k inému vytvaranému objektu. Popis
vytvarania je v kapitole Vytvaranie grafickych objektov.

Definicia typu funkcie vo forméatoch prekladaov "ADA" a "C":

type tCreateObj is access procedure (objType : integer);

void _stdcall (*CreateObj)(int)

Procedura ObjAction

Procedira poda zadaného parametra vykona akciu s vytvaranym objektom.

Definicia typu funkcie vo forméatoch prekladaov "ADA" a "C":

type tObjAtion is access procedure (action : tObjAction :=closeObject);
void _stdcall (*ObjAtion)(tObjAction)

Definicia typu parametrov funkcie vo forméatoch prekladaov "ADA" a "C":

type tObjAction is (closeFigure, closeObject, closeGroup,closeAll);

Popis typov akcii:

Akcia objType

closeFig 0
ure
closeObj 1
ect
closeGr 2
oup
closeAll 3

Procedlra Set_string

Popis

Uzatvori pozind skupinu bodov objektu typu polyline - objekt zmeni na mnohouholnik.

Ukoni vytvaranie objektu (objekt je automaticky zatvoreny zaatim vytvarania nového objektu).

Uzavretie skupiny objektov - ukoni vytvaranie aktualneho objektu a posledne vytvaraného objektu typu skupina.

Uzavretie vSetkych rozpracovanych objektov - ukoni vytvaranie aktualneho objektu a vSetkych objektov typu skupina. Funkcia s tymto
parametrom je automaticky volana pri ukoneni importu.
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Procedira dosadi do zvoleného parametra vytvaraného grafického objektu text.
Definicia typu funkcie vo forméatoch prekladaov "ADA" a "C":

type tset_string is access procedure (param : integer; val:string);
void _stdcall (*Set_string)(int,char far *)

Procedura Set_boolean

Procedura dosadi do zvoleného parametra vytvaraného grafického objektu logick( hodnotu.
Definicia typu funkcie vo forméatoch prekladaov "ADA" a "C":

type tset_boolean is access procedure (param : integer;val :boolean);
void _stdcall (*Set_boolean)(int,bool)

Procedura Set_integer

Procedura dosadi do zvoleného parametra vytvaraného grafického objektu celoiselnt hodnotu.
Definicia typu funkcie vo forméatoch prekladaov "ADA" a "C":
type tset_integer is access procedure (param : integer;val :integer);

void _stdcall (*Set_integer)(int,int)

Procedura Set_float

Procedura dosadi do zvoleného parametra vytvaraného grafického objektu realnu hodnotu.
Definicia typu funkcie vo formatoch prekladaov "ADA" a "C":

type tset_float is access procedure (param : integer; val:long_float);
void _stdcall (*Set_float)(int,real)

Procedura Set_integer2

Procedura dosadi do zvoleného parametra vytvaraného grafického objektu dve celoiselné hodnoty.
Definicia typu funkcie vo forméatoch prekladaov "ADA" a "C":
type tset_integer2 is access procedure (param : integer;vall,val2 : integer);

void _stdcall (*>Set_integer2)(int,int,int)

Procedura Set_float2

Procedura dosadi do zvoleného parametra vytvaraného grafického objektu dve realne hodnoty.
Definicia typu funkcie vo forméatoch prekladaov "ADA" a "C":

type tset_float2 is access procedure (param : integer;vall,val2 : long_float);
void _stdcall (*Set_float2)(int,real,real)

Procedudra Showlnfo

Procedura dosadi text do informaného okna, ktoré je otvorené poas importu.
Definicia typu funkcie vo forméatoch prekladaov "ADA" a "C":
type tShowlinfo is access procedure (text : string);
void _stdcall (*ShowInfo)(char far *)
@ Stvisiace stranky:

Import vektorovych formatov do schém systému D2000
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