Priklady (Vytvaranie grafickych objektov)
Priklady vytvarania grafickych objektov

Priklad nelinearneho ziskavania farby objektu

Vstupny parameter je index farby logickej palety importovaného suboru. Funkcia vréati index farby z logickej palety pouzivanej v systéme D2000.

function QutputColor(x:integer) return integer is
c:integer:=Abs(x);
w. i nteger:=c nod 10;
odtien:integer;

begi n
case wis
when 0 => odtien := 4;
when 1 => odtien := 2;
when 2 => odtien := 5;
when 3 => odtien := 3;
when 4 => odtien := 7;
when 5 => odtien := 8;
when 6 => odtien := 9;
when 7 => odtien := 11;
when 8 => odtien := 14;
when 9 => odtien := 15;
when others => odtien := 4;
end case;
case c is
when 0 9 => return col orTabl el(c);

when 10.. 39 => return CLR RED (odtien);
when 40.. 69 => return CLR_YELLOW (odtien);
when 70..119 => return CLR_GREEN (odtien);
when 120..139 => return CLR _CYAN (odtien);
when 140..189 => return CLR BLUE (odtien);
when 190..229 => return CLR_PINK (odtien);
when 230..249 => return CLR _RED (odtien);<
when 250..255 => return col or Tabl e2(c);

when ot hers => return CLR_BLUE(1);

end case;

end Qut put Col or;
Objekt typu iara

Vytvorenie | : CreateObj(cLine)
Parametre  : poziné

: farba iary

: Styl iary

: hrabka iary

: ukonenie iary

Priklad:

procedure Create_Line(x1,yl,x2, y2:1ong_float;color,linestyle,thickness:integer) is
begi n

Creat e(bj (cLine);

Set _float2 (cPosXY, x1, yl);

Set _float2 (cPosXY, x2, y2);

Set _i nt eger (cLi neCol orldx, color);

Set _integer(cLineStyle, linestyle);

Set _i nteger(clineWdth, thickness);

oj Acti on(cl oseObj ect);
end;

Specialny objekt typu iara alebo Viacnasobna prerusovana iara



Vytvara sa objekt typu iara, ktory (ak ma rovnaké atributy ako predo$lé iary vytvorené tymto parametrom) sa skombinuje s predoslymi iarami do jedného
objektu typu Viacnasobna iara alebo Viacnasobna preruSovana iara. Jedna sa o optimalizand funkciu na zmen3$enie potu vytvaranych objektov a tym aj
zmenSenie priestoru potrebného na ulozenie schémy (priveka schéma sa nedé cela ulozi). Prikladom vyuzitia méze by Srafovanie objektov vo formate
Autocad-u.

Vytvorenie | : CreateObj(cLineCombined)
Parametre @ : poziné

: farba iary

: Styl iary

. hribka iary

: ukonenie iary

Priklad:

procedure Create_Conbi nedLi ne(x1,yl,x2, y2:long float; color,linestyle,thickness:integer) is

begi n
Cr eat eQbj (cLi neConbi ned) ;
Set _float2 (cPosXY, x1, yl);
Set _float2 (cPosXY, x2, y2);
Set _i nteger (cLi neCol orldx, color);
Set _i nteger(cLineStyle, linestyle);
Set _i nteger(clineWdth, thickness);
bj Acti on(cl oseObj ect) ;

end;

Objekt typu Viacnasobna iara alebo Mnohouholnik

Vytvorenie | : CreateObj(cPLine)
Parametre | : poziné

: farba iary

: Styl iary

: hribka iary

: ukonenie iary

: zalomenie iary

Priklad:
procedure Create_Polyline( posArr : TLong_Float_Arr; color, linestyle, thickness : integer) is
pos : integer := posArr'first;
begi n

Cr eat eQbj (cPLi ne) ;
whil e pos <= posArr'last-1 |oop
Set _float2 (cPosXY, posArr(pos), posArr(pos+l));
pos: = pos+2; end | oop;
Set _i nteger (cLi neCol orl dx, color);
Set _integer(cLineStyle, linestyle);
Set _i nteger(clineWdth, 1);
obj Acti on(cl oseObj ect);
end;

Specialny objekt typu Viacnasobna iara alebo Mnohouholnik

Vytvorenie | : CreateObj(cPLineAdd)
Parametre | : poziné

: farba iary
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: Styl iary
. hribka iary
: ukonenie iary

: zalomenie iary

Priklad:
procedure Create_PLinelten( x1, yl1l, x2 , y2 : long_float;
color, linestyle, thickness : integer) is
begi n
Cr eat eQbj (cPLi neAdd) ;
Set _float2 (cPosXY, x1, yl);
Set _float2 (cPosXY, x2, y2);
Set _i nteger (cLi neCol orl dx, color);
Set _i nteger(cLineStyle, linestyle);
Set _i nteger(clineWdth, thickness);
end;

V predoSlom priklade mal objekt typu Viacnasobna iara pri vytvarani k dispozicii vSetky poziné body. Tento objekt sa liSi tym, Ze pozname iba data jednej z
iar objektu a ani nevieme, i je to prva iara. Vytvaranie je definované ako pridaj sériu parametrov do vytvaraného objektu typu viacnadsobna iara, ak ma
okrem pozinych ostatné parametre totozné. Ak v ase pridavania nie je vytvarany objekt typu Viacnasobna iara, tak ho zaloZ poda parametrov tohto objektu.

Séria jednotlivych iar ma by ukonena nasledovne:
Ukonenie:

procedure CLose_PLine is
begi n

obj Acti on(cl oseObj ect);
end;

Objekt typu Viacnasobna preruSovana iara

Vytvorenie = : CreateObj(cDLine)
Parametre ' : poziné

: farba iary

: Styl iary

: hrabka iary

: ukonenie iary

: zalomenie iary

Priklad:

procedure Create_Polyline( posArr : TLong_Float_Arr; color, linestyle, thickness : integer) is
pos : integer := posArr'first;
begi n
Cr eat e(bj (cPLi ne);
whil e pos <= posArr'last-1 |oop
Set _float2 (cPosXY, posArr(pos), posArr(pos+l));
pos: = pos+2;
end | oop;
Set _i nteger (cLi neCol orl dx, color);
Set _i nteger(cLineStyle, linestyle);
Set _integer(clineWdth, 1);
obj Acti on(cl oseObj ect);
end;

Objekt typu Obluk

Vytvorenie | : CreateObj(cArc)

Parametre ' : poziné
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: farba iary

: Styl iary

: hribka iary

: ukonenie iary
: zalomenie iary
: polomer

: poiatony uhol

: koncovy uhol

Priklad:
procedure Create_Arc(x,Y, radius, stangle, endangl e:long_float; color,linestyle,thickness:integer) is
begi n
Create(bj (cArc);
Set _float2 (cPosXY, X, y);
Set _float (cCircleRadial, radius*gr_scall);
Set _float (cCircleAngleRadStart, stangle);
Set _float (cGCircleAngl eRadEnd, endangle);
Set _i nteger (cLi neCol orl dx, color);
Set _integer(cLineStyle, linestyle);
Set _i nteger(clineWdth, thickness);
obj Acti on(cl osehj ect);
end;

Objekt typu Trojbodovy obluk

Vytvorenie | : CreateObj(c3Arc)
Parametre | : poziné

: farba iary

: Styl iary

: hribka iary

: ukonenie iary

Priklad:

procedure Create_3Arc ( x1,y1,x2,y2,x3,y3:long _float; color, linestyle, thickness : integer) is
begi n
Cr eat e(bj (cBox) ;

Set _float2 (cPosXY, x1, yl);

Set _float2 (cPosXY, x2, y2);

Set _float2 (cPosXY, x3, y3);

Set _i nt eger (cLi neCol orldx, color);
Set _i nteger(cLineStyle, linestyle);
Set _integer(clineWdth, 1);

obj Acti on(cl oseObj ect);
end,

Objekt typu Obdznik

Vytvorenie | : CreateObj(cBox)
Parametre | : poziné

: farba iary

: Styl iary

: hrabka iary

: zalomenie iary



: farba vyplne

: vyplovy vzor
Priklad:

procedure Create_Box ( x1,y1,x2,y2:1ong_float;

begi n
Cr eat e(bj (cBox) ;
Set _float2 (cPosXY, x1, yl);
Set _float2 (cPosXY, x2, y2);
Set _i nteger (cLi neCol orldx, color);
Set _i nteger(cLineStyle, linestyle);
Set _i nteger(clinewWdth, 1);
obj Acti on(cl oseObj ect) ;

end;

Objekt typu Mnohouholnik

Vytvorenie @ : CreateObj(cPAngle)
Parametre | : poziné

: farba iary

: Styl iary

: hrdbka iary

: zalomenie iary

col or,

l'i nestyl e,

col or,

linestyle,

: farba vyplne
: vyplovy vzor
Priklad:
procedure Create_Polygon ( posArr : TLong_Float_Arr;
pos : integer := posArr'first;
begi n
Creat eQbj (cPANgl e);
whil e pos <= posArr'last-1 | oop
Set _float2 (cPosXY, posArr(pos), posArr(pos+l1));
pos: = pos+2;
end | oop;
Set _i nt eger (cLi neCol orl dx, color);
Set _integer(cLineStyle, linestyle);
Set _i nteger(clineWdth, 1);
obj Acti on(cl oseObj ect);
end;

Objekt typu Kruh

Vytvorenie | : CreateObj(cCircle)
Parametre | : poziné

: farba iary

: Styl iary

: hribka iary

: farba vyplne

: vyplovy vzor

: polomer

Priklad:

thi ckness :

t hi ckness :

integer) is

i nteger)

is



procedure Create_Circle(x,y,radius :

long_float; color, linestyle,thickness:integer)

begi n
Create(bj (cCircle);
Set _float2 (cPosXY, x, y);
Set _fl oat (cGrcleRadial, radius*gr_scall);
Set _i nt eger (cLi neCol orldx, color);
Set _i nteger(cLineStyle, linestyle);
Set _i nteger(clineWdth, thickness);
obj Acti on(cl oseObj ect);
end,

Objekt typu Kruhova vyse

Vytvorenie | : CreateObj(cPiArc)
Parametre ' : poziné

: farba iary

: Styl iary

: hribka iary

: ukonenie iary

: farba vyplne

: vyplovy vzor

: polomer

: poiatony uhol

: koncovy uhol

Priklad:

procedure Create_Pi Arc(Xx,Yy, radius, stangl e, endangl e: 1 ong_fl oat;

begi n
Creat eQbj (cPi Arc);

Set _float2 (cPosXY, X,

y),

Set _float (cCircleRadial, radius*gr_scall);
Set _float (cCrcleAngleRadStart, stangle);
Set _float (cCircleAngl eRadEnd, endangle);
Set _i nt eger (cLi neCol orldx, color);

Set _i nt eger (cLi neStyl e,

Set _i nteger(clineWdth,

obj Acti on(cl oseObj ect);
end;

Objekt typu Elipsa

Elipsa dana obdznikom, definovanym dvoma bodmi:

Vytvorenie = : CreateObj(cElipse)
Parametre | : poziné

: farba iary

: Styl iary

: hrabka iary

: zalomenie iary

: farba vyplne

: vyplovy vzor

Priklad:

linestyle);
t hi ckness);

is

color, linestyl e, thickness:integer)

is



procedure Create_Elipse ( x1,yl,x2,y2:1ong_float; color, linestyle, thickness : integer) is

begi n
Creat eQbj (cEli pse);
Set _float2 (cPosXY, x1, yl);
Set _float2 (cPosXY, x2, y2);
Set _i nt eger (cLi neCol orldx, color);
Set _i nteger(cLineStyle, linestyle);
Set _integer(clineWdth, 1);
obj Acti on(cl oseObj ect);
end,

Objekt typu Text
Text zainajlici na zadanej pozicii.

Vytvorenie | : CreateObj(cText)
Parametre  : poziné

: farba textu

s text

: umiestnenie textu

: centrovanie pre text v obdzniku

Priklad:
procedure Create_Text (Xx,y:long_float; color:integer; text_in:string) is
begi n
Creat eCbj (cText);
Set _float2 (cPosXY, X, Vy);
Set _i nt eger (cText Col orl dx, color);
Set _string (cTextText, text_in);
obj Acti on(cl oseObj ect);
end;

Objekt typu Skupina objektov

Objekt typu Skupina objektov zluuje nasledne vytvorené objekty do jednej skupiny (az do uzatvorenia skupiny). T.j. objekt sa vytvori, odpaméatava si
nasledne vytvarané objekty a na pokyn closeGroup, resp. closeAll, sa zapiSe do zoznamu vytvorenych objektov.

Vytvorenie | : CreateObj(cGroup)

procedure Create_Goup is
begi n

Creat e(bj (cG oup);
end;

Séria jednotlivych iar ma by ukonena nasledovne.

Ukonenie:

procedure CLose_Goup is
begi n

obj Acti on(cl oseG oup) ;
end,

@ Savisiace stranky:

Import vektorovych formatov do schém systému D2000
Vytvaranie grafickych objektov
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