HIS Server

HIS Server je vlastnos, ktora umoZuje rozdelenie implementéacie ESL skriptov aktivnych schém (PICTURE) a objektov typu Event (EVENT), otvorenych na
strane klienta, na dve asti. as, ktora sa vykonava na strane klienta (lokalny skript) a as, ktora je vykonavana na strane servera (remote skript). Toto
rozdelenie umoZuje aplikanému programatorovi rozleni funkcionalitu na dva celky poda toho, s ktorou asou systému spolupracuju intenzivnejSie.

Je predpoklad, Ze skript na strane klienta bude intenzivne spolupracova prave s uzivateskym rozhranim prostrednictvom rychleho komunikaného kanéla a
interakciu so serverom obmedzi na minimum. A naopak, skript na strane servera bude intenzivne spolupracova s asami aplikacie na strane servera a
interakciu s uzivateskym rozhranim obmedzi na minimum. Toto rozdelenie je v rukach aplikaného programatora.

Pre ladenie vykonu a odozvy jednotlivych akcii je ureny nastroj ESL Profiler. asti si reprezentované dvoma ESL skriptami, ktoré su stasou konfiguracie
prislusného objektu. Z pouzivateského (aplikaného) hadiska je tato skutonos vo vekej miere transparentna a neprinaSa do konfiguracie systému alSiu
neprimeranu zloZitos.

Vizuélne s ESL skripty v editore rozdelené nasledujucim spésobom:
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Zjednoduseny datovy model schémy a eventu:
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Vysvetlivky:

® EVENT - objekt typu Event


https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV21SK/Eventy
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV21SK/ESL+profiler
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV21SK/Eventy

PICTURE - objekt typu Schéma

Local_ESLScript — ESL skript vykonavany na strane klienta
Remote_ESLScript — ESL skript vykonavany na strane servera
Graphical Object (GO) — graficky objekt na schéme
PictureLocalVariable — lokalna premenné definovana na drovni schémy
LocalVariable_ESL — lokalna premenné definovana v ramci ESL skriptu

Funkcionalitu lokalneho ESL skriptu (na strane klienta) zabezpeuje proces HIS (meno fyzického procesu je obyajne odvodené od mena prislusného
procesu HIP), ktorého implementacia je zapuzdrena do kniznice event.dll.

Funkcionalitu remote ESL skriptu (na strane servera) zabezpeuje virtualny proces SEE (Script Execution Engine). Procesy SEE obsluhuje proces SES (S
cript Execution Server). Jeho implementécia je zapuzdren& do procesu event.exe.

Procesy HIS a SEE v suinnosti vykonavaju poziadavky klienta, ktory je v tomto pripade proces HIP. Za tymto Gelom je medzi nimi vytvoreny virtualny
komunikany kanal, prostrednictvom ktorého komunikujd. Z pohadu klienta nie je délezité fyzické umiestnenie procesu (SEE). Z pohadu vykonavania su
oba procesy samostatné a pracuju paralelne.

Nasledujuci obrazok schematicky znazoruje jednotlivé zdastnené komponenty.
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Proces Popis

D2000 Server = Server proces systému D2000

UserWS.HIP Proces D2000 HI — konzola uzivatea
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UserWS_*HIS = ESL Interpret na strane Klienta
UserWS_*.SEE = ESL Interpret na strane Servera — Script Execution Engine
REMOTE.SES = Remote server obsluhujlci procesy *.SEE.
Procesy HIS a SEE s dynamické a ich mena st odvodené od prislusného procesu HIP a doplnené nahodne generovanym islom, ktoré zabezpeuje

jednoznanos mena v rdmci aplikacie. Proces HIP predstavuje uzivateskd konzolu, kde je otvoren& schéma S.ActivePicture, ktora vyuziva funkcionalitu
lokalneho a vzdialeného ESL skriptu pri zaskrtnuti parametra Server Script v Parametroch schémy.
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Obréazok alej zobrazuje umiestnenie jednotlivych asti konfiguracie schémy, ktoré st znadzornené ako objekty.

Objekt Popis

S.ActivePicture:PICTURE Definicia schémy potrebna pre vizualizaciu.
S.ActivePicture:ESLDefinition:1 = Lokalny ESL skript.

S.ActivePicture:ESLDefinition:2 | Vzdialeny ESL skript.

RozlozZenie jednotlivych procesov je obyajne nasledujuce:

® D2000 Server a SES bezia na strane aplikaného servera,
® HIP a HIS bezia na strane klienta.

Prepojenia medzi jednotlivymi procesmi predstavuji komunikané kanale. V zavislosti od "vzdialenosti" procesov je pouzita komunikacia prostrednictvom
Shared Memory alebo TCP/IP. Shared Memory je rychly a TCP/IP naopak pomaly komunikany kandl (tato skutonos sa vyznamne prejavuje pri TCP/IP
spojeni v rozahlych sieach, kde je prenosova rychlos obyajne dostatona, ale naopak latencia je vysoka, radovo niekoko milisekind). Slazia vo
vSeobecnosti na prenos sprav medzi procesmi, ktoré zabezpeuju funkcionalitu schémy ako celku poda jej konfiguracie.

Spréavy je mozné rozdeli do dvoch kategorii:

1. Spravy pre riadenie vizualizacie
Vznikaju pouzitim ESL funkcii, typicky %HI_Get?, ...
Poda umiestnenia prikazov, ktoré ich iniciuju, st prenaSané komunikanymi kanalmi:
a. HIS <-> HIP
Rychly komunikany kanal.
b. SEE <-> D2000 Server <-> HIP
Latentny komunikany kanal.
2. Spréavy pre interakciu so systémom
V tomto pripade systém predstavuje proces D2000 Server, ktory vystupuje ako "router” pre vybavenie poZiadaviek ESL skriptu, ktoré su alej
spracovavané jednotlivymi procesmi poda ich charakteru. Vznikaju pouzitim ESL akcii, typicky DB_READ, DBS_READ, SQL_*, GETARCHDATA,
GETARCHARR, ...
Poda umiestnenia prikazov, ktoré ich iniciuju, st prenaSané komunikanymi kanalmi:
a. SEE <-> D2000 Server
Rychly komunikany kanal.
b. HIS <-> D2000 Server
Latentny komunikany kanal.

Vzhadom na existenciu synchrénnych akcii alebo funkcii v ESL skripte je latencia mimoriadne neprijemnd, lebo vyznamne predlZuje interaktivitu aplikacie.
Tomuto sa da vyznamne predis vhodnym rozmiestnenim jednotlivych asti ESL skriptu na stranu klienta (lokalny ESL skript) alebo servera (vzdialeny ESL
skript).

Pripadné ladenie vykonu je mozné prostrednictvom nastroja ESL Profiler. Ten umoZuje podrobne analyzova vykonavanie jednotlivych akcii ESL skriptu z
pohadu rychlosti. Pre kazdu akciu poskytne informaciu o ase jej vykonavania. V pripade, Ze ide o synchrénnu akciu (dokonenie vykonania akcie je
podmienené potvrdenim zo strany vykonavatea akcie) je informécia rozSirena o as, ktory akcia stravila pasivnym akanim na potvrdenie.

Napriklad celkovy as itania z databazy akciou DB_READ je dany ako slet asov.
1. Vyhodnotenie parametrov a odoslanie poziadavky pre itanie z databazy.
2. akanie na vykonanie poziadavky.

3. Prijem odpovede a zverejnenie naitanych dat.

Bod 2 predstavuje z pohadu vykonavania akcie DB_READ pasivne akanie, ktorého as trvania ovplyvuje latencia komunikanej cesty (samozrejme aj as
vykonania itania z databazy).
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Podobné principy platia aj pre objekt typu Event otvoreny na strane klienta (prostrednictvom akcie OPENEVENT). Rozdelenie ESL skriptov na lokalny a
vzdialeny je mozné nastavenim konfiguraného parametra "Typ eventu" na hodnotu "Klient a server event".
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Volanie RPC procedir medzi lokalnym a remote ESL skriptom je zabezpeené volanim akcie CALL. Ak sa nachadzaju v skriptoch (lokalny a remote)
duplicitné deklaracie procedur, kompilator vyhlasi chybu ("Duplicitna deklaracia procediry") a nedovoli takito konfiguraciu ESL skriptov ulozi (vi RozSirenia
ESL pre HIS Server).

Obsluhu vSetkych udalosti (okrem definovanych vynimiek) je mozné definova v oboch skriptoch. Pri vzniku prisludnej udalosti systém zabezpei volanie
oboch obslih. Vynimkou sa rozumie synchrénna udalos (skript aka na navratovi hodnotu). Ak st takéto obsluhy udalosti pouZité v oboch skriptoch,
kompilator takito konfiguraciu vyhodnoti s chybou ("Duplicitna deklaracia entry”) a nedovoli takuto konfiguraciu ESL skriptov uloZi (vi RozSirenia ESL pre
HIS Server).

Pre zachovanie konfiguracie Remote ESL skriptu pri zmene typu eventu z "Klient a server event" na iny, je implementovana vlastnos prekopirovania
zakomentovaného Remote skriptu do Lokalneho ESL skriptu. Tym je zabezpeené zachovanie konfiguracie.

Analogicky to plati aj pri grafickych schémach po odSkrtnuti parametra "Server Script”, ktory sa nachadza v dialégovom okne, ktoré sa otvori po vybere
polozky Parametre schémy z ponuky Nastavenia v D2000 GrEditor.

@ Suvisiace stranky:

D2000 SES Proces
RozSirenia ESL pre HIS Server
Ladenie skriptov
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