HI_TVQueryDnDltem
Funkcia %HI_TVQueryDnDltem

Funkcia Funkcia %HI_TVQueryDnDItem vréati polozky stromu, ktoré uruji umiestnenie pripadného nového prvku
v strome pri operacii Drop.

Deklaracia 9% _TVQuer yDnDI t eng
INT in refld,
QUT in hNodel,
QUT in hNode2

Parametre refld Identifikator windows prvku Strom.
hNodel ' Polozka stromu.

hNode2 ' Polozka stromu.

Popis Funkcia vréti polozky stromu, ktoré uruju miesto vykonanej drop operéacie.

Vysledok pre novy prvok je definovany nasledovne:

hNod ' hNod
el e2

invalid | invalid Drop mimo poloZiek stromu.

invalid ' valid  Drop nad poloZzku hNode2.

valid | invalid Drop pod polozku hNode1l.

valid | invalid Ak hNodel==hNode2, tak drop priamo na polozku.

Ak hNodel/=hNode2, tak drop medzi polozky hNodel a hNode2, priom hNodel a hNode2 su
vzdy na tej istej Grovni stromu.

Navratova hodnota BOOL — ak je hodnota @ TRUE, funkcii sa podarilo ziska miesto pre Drag&Drop, inak su hodnoty out
parametrov nedefinované.

Priklad Nasledujuce subory obsahuju ukézkovy priklad pouZitia Drag and Drop na grafickom objekte Strom. Po
importovani stborov, sa do systému prida schéma DnD_example, ktora umoZuje textové a suborové
drag and drop operéacie nad grafickym objektom Strom.

S.DnD_example.xml
SD.FileList.xml

@ Suvisiace stranky:

Funkcie pre ovladanie grafickych objektov
Argumenty funkcie - typy
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