Tabuka

Tabuka je graficky objekt pozostavajuci z definovaného potu riadkov a stpcov. Tabuka na nasledujicom obrazku ma prvy riadok a prvy stpec oddeleny od
ostatnej asti tabuky dvojitou iarou a jej okraj je tvoreny 3D ramikom.

Vytvorenie tabuky

1. V nastrojovej liste Kreslenie kliknite na tlaidlo Tabuka m .
2. Umiestnite kurzor na poziciu v schéme, kde bude roh tabuky a kliknite mySou.
3. Presute kurzor na poziciu, kde bude protiahly roh tabuky a kliknite mySou.

Textové reazce vpisané do buniek tabuky st samostatné objekty.

Parametre tabuky

Parametre tabuky sa definuju v paletke Vlastnosti objektu. Tato paletka je tvorena niekokymi asami (strankami). V nasledujicom texte st popisané iba
parametre tykajlce sa tabuky - stranka Tabuka.

Wlastnosti objektu - Tabulka (50)
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Poet riadkov, Poet stpcov

Nastavenie potu riadkov a stpcov tabuky (1-99).


https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=42701121
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV21SK/Paletka+Vlastnosti+objektu

Prida

Zaiarknuté voba spdsobi, Ze pri zvySovani potu riadkov alebo stpcov sa nové riadky alebo stpce pridavaju k tabuke - nedochadza k zmene vekosti
stavajlcich riadkov alebo stpcov tabuky. Pri nezaiarknutej vobe sa nemeni pdvodna vekos tabuky. Pridavanie novych riadkov a stpcov tak sposobi
zmenSovanie vekosti vSetkych riadkov a stpcov v tabuke.

Vyska prvého riadku, Sirka prvého stpca

Nastavenie vySky prvého riadku a Sirky prvého stpca tabuky. Vyska prvého riadku je volitené (1-99). Ak ma hodnotu r6znu od nuly, je prvy riadok oddeleny
od ostatnych dvojitou iarou. Ak mé riadok nulova vysku, nekresli sa.

Sirka prvého stpca je volitena (1-99). Ak ma hodnotu réznu od nuly, je prvy stpec oddeleny od ostatnych stpcov dvojitou iarou. Ak ma stpec nulovi Sirku,
nekresli sa.

3D ramik
Zapnutie / vypnutie kreslenia trojrozmerného ramiku okolo tabuky.
iara

Vyber farby iary sa nachadza pod textom iara. Po kliknuti na ukazku farby sa zobrazi paleta farieb. Kliknutim mysi na niektoré z farebnych poliok sa
nastavi dané farba ako farba iary.

Vzorka
Vypnutie / zapnutie vypine.
Vypl

Nastavenie farby vyplne grafického objektu. Tlaidlo nad polikom Vypl slizi na definovanie vyplovej vzorky.

Poznamka pre aplikaciu D2000 Tenky klient

Tenky klient nepodporuje kreslenie objektu Tabuka.
Viac pravidiel na stranke Pravidla kreslenia a vlastnosti objektov pre D2000 Tenky klient.

@ Savisiace stranky:

Kreslenie grafickych objektov
Funkcie pre ovladanie Grafickych objektov
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