Paletky
Prostredie procesu GrEditor - paletky

Okrem grafickych schém mézu by na pracovnej ploche editora umiestnené tzv. paletky. Paletky su Specialnym typom dialégovych okien, ktoré umozuju
efektivnym a uzivatesky prijemnym spésobom nastavova a modifikova parametre jednotlivych grafickych objektov a konfigurova parametre pripojenia.

V suUasnej verzii editora je mozné pracova s dvoma typmi paletiek:

® paletka Vlastnosti objektu
® paletka Pripojenie objektu

V pripade, Ze zobrazené paletky brania v praci s editovanou grafickou schémou (zavadzaju), je mozné ich doasne vypnu. Doasné vypnutie zobrazenych

paletiek sa vykona stlaenim tlaidla v nastrojovej liste Paletky alebo stlaenim klavesy CTRL+D. Trvalé vypnutie, resp. zapnutie zobrazovania paletiek
sa nastavuje v konfiguranom okne parametrov grafického editora - kapitola Konfiguracia parametrov grafického editora.

@ Suvisiace stranky:

Prostredie procesu D2000 GrEditor
Zahlavie okna procesu GrEditor
Panel s ponukami

Nastrojové panely

Stavovy riadok
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