Struktiry rozhrania (D2000 OBJApi)
D2000 OBJApi - Struktiry rozhrania

Od verzie D2000 V9.02.034 je dostupna 32 aj 64-bitova verzia s upravenym hlavikovym stborom pre pouZzitie v projektoch s interpretéaciou textovych
reazcov v 8-bitovej forme (ANSI) alebo v 16-bitovej forme (wide character UNICODE), poda nastavenia parametra projektu "Character Set" v prostredi MS
Visual Studio.

Struktdra UniVal

Struktira UniVal obsahuje vietky informacie o hodnote a stave objektu systému D2000.

Deklarécia v jazyku C:

typedef struct _Uni Val

{
GenVal ueType gval typ;
unsi gned int status;
tLimtStatus |limtStatus;
t ProcAl arnifype procAl ar nt at us;
Val ueType type;
doubl e valtine;
doubl e procAl arnfli ne;
unsi gned int Fl ags;
VOBJ Indirect;
uni on
{
t Bval Boval ;
int Intval;
doubl e Real val ;
St Val Stval ;
struct
{
Al Val Alval;
doubl e Al Ti mes[ 4] ;
}oa
Prval Prval;
doubl e TnmAval ;
doubl e TnRval ;
t Qval ue Qval ;
char *TxtVal;
ArrayRecPtr ArrayVal Ptr;
struct
{
ArrayRecPtr recordVal Ptr;
HOBJ Struct Typl d;
int Col sNr;
Pors
}ovs
} Uni Vval;

Popis jednotlivych asti Struktury:

® gvaltyp
Uruje typ hodnoty objektu pre variantnu as Strukttry UniVal.

® status
Stav hodnoty, nadobuda kombinéaciu hodn6t:

Definicia konStanty Popis
#define VAL_Valid 1U Hodnota objektu je platna.
#define VAL_ProcAlarm 2U Objekt méa aktivny procesny alarm.
#define VAL_NoAckPAlarm 4U | Objekt mal aktivny procesny alarm, ktory nebol potvrdeny.
#define VAL_PrAlSilent 8U Procesné alarmy objektu sa nevyhodnocuju.

#define VAL_Weak 16U Hodnota objektu je podozriva — "weak".



#define VAL_NoAckValue 32U = Objekt zmenil hodnotu a tato nebola potvrdena.

#define VAL_Transient 64U Hodnota objektu je v prechodnom stave pri zapise.
#define VAL_Default 128U Hodnota je v implicithom stave.

#define VAL_Manual 256U Hodnota objektu bola zmenené rune.

#define VAL_PrAICrit 512U Objekt mé aktivny kriticky procesny alarm.

® limitStatus
Stav hodnoty objektu vzhadom ku konfigurovanym medziam hodnoty:

typedef enum {InLimt,VL_ Limt,L Limt,HLimt,VH Linmt,LimtsProblent tLimtStatus;

Stav hodnoty Popis stavu
InLimit Hodnota objektu je v rozsahu platnych medzi.

L_Limit Hodnota objektu klesla pod doind medzu.

VL_Limit Hodnota objektu klesla pod najniz§iu medzu.

H_Limit Hodnota objektu prekroila hornt medzu.

VH_Limit Hodnota objektu prekroila najvyssiu medzu.

LimitsProblem ' Objekt mé problém s vyhodnotenim medzi (nezndma hodnota aktivnej medze, aktivne medze prekriZili svoje hodnoty).

® procAlarmStatus
Typ aktivneho procesného alarmu.

typedef enum {NoAl arm ToOn, ToO f, On, O f, Err, Gscil l ate, Err CrdOn, Err CndOf f, SwToTr ans, SWIoOf f, SwWToOn,
SWTOEr r, SwTr ans, SwOF f, SwOn, Swer r, Err Zal CdOF f, HL, VHL, LL, VLL, ToHL, ToVHL, ToLL, ToVLL, Err Wi t eCnd, A28, A29,
A30, A31, A32} tProcAl arnType;

® type
Typ objektu systému D2000.

® valtime
as poslednej zmeny hodnoty objektu.

® procAlarmTime
as poslednej zmeny procesného alarmu objektu.
® Flags
Bitové pole: Priznaky hodnoty objektu (A aZ P).
® Indirect
Ak hodnota pochadza z polozky Struktlry typu Object, je tu zdroj hodnoty (id objektu a row, col).

Variantna as, nesuca vlastni hodnotu objektu:

® Boval

Hodnota objektu typu Boolean (type : Bo, Di, Do, De, Li)
® Intval

Hodnota objektu celoiselného typu (type : Int, Ci, Co, Ce)
® Realval

Hodnota objektu realno-iselného typu (type : Re, Ai, Ao, Ae)
® Stval

Hodnota objektu typu stanica (type : St)
® aAlval

Hodnota objektu typu alarm (type : Al)
®* aAlTimes

asy jednotlivych stavov alarmov indexované:

Stav alarmu = Index

Alarm 0
NoKuvit 1
Kvit 2

Norm 3


https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=42703518
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV21SK/Stavy+%28Hodnoty%29+alarmov

11 UPOZORNENIE !!!

Od verzie 7.0 sa polozka a.AlTimes nepouziva a preto bola premenovanéa na a.AlTimes_Unused. Prvky poa su plnené hodnotou 0.0.
® Prval

Hodnota objektu typu proces (type : Pr)
®* TmAval

Hodnota objektu absolitnych asovych typov (type : TmA, TiA, ToA).
®* TmRval

Hodnota objektu relativnych asovych typov (type : TmR, TiR, ToR).
® Qval

Hodnota Stvorstavového vstupu (type : Qi).
® Txtval

Hodnota objektu typu text (type : Txt, Txtl, TxtO).
* ArrayValPtr

Hodnota objektu typu pole (type : Arr).
® r.recordValPtr

Odkaz na hodnotu Struktary (type : Rec).
® r.StructTypld

Id objektu typu Definicia Struktlry, ktora definuje typ hodnoty.
® r.ColsNr

Poet stpcov v Struktdre.

Upozornenie pre niektoré typy hodnot:

Struktdra UniVal obsahuje pre objekty typu text a pole iba odkazy na hodnoty. Vlastné hodnoty st vytvorené dynamicky a treba ich po pouZiti uvoni
volanim funkcie FreeData. Vynimku tvori asynchrénne volanie obsluhy novej hodnoty NewValueProc (po navrate z obsluhy je uvonenie paméati hodnot
vykonané v rézii ObjAPI) a funkcia ListOfObjects (hodnoty s uvonené pri uvoneni Struktdr typu ListObjData volanim funkcie FreeData).

Reprezentacia poli a Struktar:

Polia a Struktary su reprezentované poom hodnot typu UniVal pred ktorym su dolny (lowIndex) a horny (hilndex) index. Polozky poa su indexované od 1.
Za polozkou hilndex nasleduji postupne jednotlivé hodnoty po riadkoch.

typedef struct _ArrayRec
{

int | ow ndex;
int hilndex;
} ArrayRec;
typedef ArrayRec * ArrayRecPtr;

Pristup k polozke Struktdry (riadok, stpec) znazoruje nasledovna funkcia:

Uni Val Ptr Get Recordlten(Uni Val value, int row, int col)

{
Uni Val Ptr uni _Ptr;
int val uel dx;
valuel dx = (row 1)*val ue.v.r.Col sNr+col - 1;
/] adresa prvej hodnoty
uni _Ptr = (UniVal Ptr)((char *)value.v.r.recordVal Ptr +
si zeof (*value.v.r.recordVal Ptr));
uni _Ptr = & uni _Ptr[val ueldx]);
return uni _Ptr;
}

Pri volani procedur rozhrania je dolezité, aby boli indexy korektne vyplnené !!!


https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV21SK/FreeData
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV21SK/NewValueProc
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV21SK/ListOfObjects
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV21SK/FreeData
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