Komunikacia
Komunikacia medzi OPC serverom a OPC klientami

Vasina OPC klientov podporuje synchrénnu aj asynchrénnu komunikéciu s OPC serverom.

Synchrénna komunikacia

Spoiva v periodickom dotazovani (tzv. polling) OPC klienta na zmenu dat na OPC serveri. Ak od posledného dotazu doslo k zmene dat, tieto su zaslané
OPC klientovi. Synchronny spésob zaazZuje prenosovy kanal viacej ako asynchrénny a naviac neumoZzuje sledova rychle zmeny hodnét — ak je frekvencia
dotazovania napr. 1 sekunda a data sa menia viac krat za sekundu, tak do OPC klienta pride len posledn& hodnota za asovy interval 1 s.

Asynchrénna komunikéacia

Pri tomto type komunikécie sém OPC server vynuti prenos dat do OPC klienta, ak doslo ku ich zmene. Ako asto m& OPC server posiela data OPC
klientovi uruje parameter OPC klienta Update rate. Udava sa v milisekundach a uruje minimalny asovy interval posielania dat klientovi. Ak sa data menia
rychlejSie, OPC server posiela len poslednu hodnotu za dany asovy interval. V pripade, Ze Update rate = 0, tak kazda zmena hodnoty sa ihne posiela
klientovi.
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