Konfiguracia
Konfiguracia D2000 OPC Servera

Tato kapitola popisuje konfiguraciu programu D2000 OPCServer pre serverovsku a zarove aj klientsku as.

Konfiguracia OPC servera
Konfiguracia OPC klienta

Konfiguracia OPC servera

Jedina konfigurovatena polozka OPC servera je meno poitaa, na ktorom bezi D2000 Server, ku ktorému sa bude D2000 OPCServer pripaja. Meno poitaa
sa nastavuje pri inStalacii OPC servera (parameter Umiestnenie D2000 servera) alebo je mozné zmeni ho spustenim OPC servera z disku s parametrom ,,
/S<meno>“. Nastavenie sa ulozi a ostane zachované.

Napriklad prikaz ,OPCServer.exe /Sws_main“ spdsobi, Ze D2000 OPCServer sa bude pripaja na D2000 Server na poitai ,ws_main“.

Aby D2000 OPCServer mohol pristupova k jednotlivym objektom systému D2000, je potrebné vytvori v systéme D2000 uZzivatea, pod ktorym sa D2000
OPCServer prihlasi k serveru D2000. D2000 OPCServer dostane pristupové prava tohto uZivatea. Meno uzivatea musi by vo forméte
,OPC_User_<meno_opc_servera>".

Napriklad, ak je D2000 OPCServer nazvany ,LocalSrv* (ProglID je teda ,Ipesoft.D2000.0PCServer.LocalSrv*), tak meno prislusného uzivatea bude
,OPC_User_LocalSrv“. Uzivateovi je potrebné nastavi pristupové prava k objektom systému D2000, ktoré budu pristupné OPC klientovi.

Poznamka: vo verzii D2000 21.1.72 doSlo k zmene Int typu z 32 na 64 bitov, oho dosledkom je reprezentacia hodnét typu Int/Ci/Co ako Int64 (predtym
Int32).
Preto boli podporené Startovacie parametre, pomocou ktorych je mozné zmeni chovanie D2000 OPC Servera nasledovne:

® - INT32INV hodnoty typu Int/Ci/Co budu v D2000 OPC serveri reprezentované ako Int32, hodnot mimo rozsah Int32 budd zneplatnené

® - INT32SAT hodnoty typu Int/Ci/Co bud( v D2000 OPC serveri reprezentované ako Int32, hodnot mimo rozsah Int32 buda saturované

Konfiguracia OPC klienta

Klient sa k OPC serveru pripaja prostrednictvom parametra ProgID, ktoré sa zadava pri inStalacii OPC servera. Je vo formate ,Ipesoft.D2000.0PCServer.<
meno_servera>“. Ak OPC klient umoZuje vobu Standardu OPC, zvote OPCDA 2.0, nakoko Standard OPCDA 1.0 nie je D2000 OPC serverom
podporovany. OPC klient mdZe podporova typy OPC servera: InProc, Local, Remote. Ak OPC klient beZi na rovnakom poitai ako server, nastavte typ na L
ocal. Ak bezi na vzdialenom, nastavte typ na Remote a zadajte do polozky Host (zavisi od OPC klienta) meno poitaa, kde je D2000 OPCServer.

@ Suvisiace stranky:
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