Kopirovanie objektov

11 UPOZORNENIE: Od verzie 7.2 proces D2000 SysEdit nie je funkny !!!

Kopirovanie je funkcia procesu D2000 SysEdit, ktord umoZuje vytvara kdpie zvoleného objektu. Poda nastavenia parametrov mozno vytvori ubovony poet
kopii objektu a tiez kopirova potomkov objektu.

Po vybere polozky Kopirovanie z ponuky Objekty sa otvori nasledujuce dialégové okno, v ktorom sa definuju parametre pre kopirovanie.
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Kopiruj objekt
Meno zdrojového objektu, ktory sa ma kopirova. Po stlaeni tlaidla napravo od vstupného polika sa otvori zoznam objektov systému D2000.
Novy objekt

Meno cieového objektu, ktory vznikne skopirovanim zdrojového objektu. Pre viacnasobné kopirovanie (kopirovanie do vasieho potu cieovych objektov) je
mozné v zapise mena pouzi znaky ,* a ,?", ktoré zabezpeia islovanie v rdmci mien cieovych objektov.

Specialne znaky pre zapis mena cieového objektu

* | Znak sa nahradi platnym islom. Nezobrazuje nevyznamné nuly. Napr. *-> 1, 2, 3,4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12 ...

? | Znak sa nahradi jednou islicou. Zobrazuje aj nevyznamné nuly - ak islo obsahuje mensi poet islic ako je poet znakov ,?“. Napr. ??? -> 001, 002, 003, 004

Poet kopii

Definovanie potu kopii zdrojového objektu. Pre viacnasobné kopirovanie.

Zani od

islovanie objektov sa zane od tohto isla. Pre viacnasobné kopirovanie.

Kopiruj potomkov

Ak je aktivna voba Kopiruj potomkov, nebude sa kopirova len samotny zdrojovy objekt ale aj jeho potomkovia. Tento spdsob kopirovania je mozné pouzi
len pre objekty, ktoré maju potomkov (napr. komunikané stanice).


https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=42700958

Sudasne so zaiarknutim polika Kopiruj potomkov sa povolia polozky Hadaj reazec a Nahra reazcom. Tieto polozky umoZzuji nahradi urity reazec
(polozka Hadaj reazec) v menach kopirovanych potomkov inym reazcom (poloZzka Nahra reazcom). Spdsob hadania reazca v mene objektu sa definuje
vyberom niektorej z volieb Od zaiatku a Od konca. V pripade, Ze sa v mene potomka nachadza hadany reazec viackrat, nahradi sa iba prvy nélez.

Ak sa hadany reazec nenajde v mene kopirovaného potomka, je mozné definova reazec, ktory sa pripoji bu na zaiatok (voba pred), alebo na koniec (voba
za) pdvodného mena potomka.
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