Vyber a editacia systémovych farieb (Praca operatora s
procesom D2000 HI)

V systéme je definovanych 1280 farieb, ktoré mozno pouZi v schémach. Prvych 112 (z 1. stranky) je pevnych, ostatné je mozné v aplikacii preddefinova.
Voba farby sa vykonava v okne nasledovného tvaru:
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Hlavika palety farieb zobrazuje nazov palety. Farby su lenené do 10 skupin po 128 farbach, medzi ktorymi sa prepina pomocou tlaidiel 1..10. Pri otvoreni
okna sa vyberie skupina, na ktorej sa nachadza vstupna farba. Vystupna farba je zobrazena vavo hore a v poli farieb je oznaené ervenym ramikom a
zvyraznenym islom a pismenom definujlcim poziciu farby v palete.

Vpravo hore je tlaidlo Startujuce editaciu farieb. Toto tlaidlo je zobrazené iba v grafickom editore pre uzivateov s administratorskymi pristupovymi pravami,
priom existuju vynimky, kedy sa toto tlaidlo nezobrazuje (napr. pri vybere farieb v parametroch schémy). Vyber farby sa vykona stlaenim avého tlaidla mysi
nad zvolenou farbou.
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Riadok (1) obsahuje predvolebnu farbu pre windows prvky a je zobrazeny iba pri vobe farby pre ne a je oznaeny pismenom D a ukazky niektorych farieb
definovanych v prostredi Windows (napr. farba titulku aktivneho okna, pozadia okien, textu v oknach, ...). Tieto farby sa nedaju editova v tomto dialégovom
okne.

V novsej verzii sa prechadza na tvar
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poskytujuci rozSirent ponuku farieb definovanych v prostredi Windows

Editacia systémovych farieb

Editacia farieb je povolena len v procese D2000 GrEditor. Pre D2000 HI je tdto moznos zakazana. V systémovych farbach sa prvych 112 farieb neda
zmeni (1. skupina, riadky 1-7) .


https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=42701161
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV21SK/D2000+GrEditor
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV21SK/D2000+HI+-+Human+Interface

Po stlaeni tlaidla editacie @f sl v okne spristupnené alSie tlaidla:

System Color Palette
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Aut., odstupfiovanie

V okne mbzeme robi s farbami nasledovné operacie:

=

Editova farbu - kliknutim avého tlaidla mysi nad zvolenou farbou alebo stlaenim pravého tlaidla a vobou Zme.
. Odpamaéta si definiciu farby v schranke farby - kliknutim avého tlaidla mysi nad zvolenou farbou pri stlaenej klavese Ctrl alebo stlaenim pravého
tlaidla a vobou Kopiruj.

3. Vyita obsah v schranke farby a farbu ulozi na dané miesto - kliknutim avého tlaidla my3i nad zvolenou farbou pri stlaenej klavese Shift alebo
stlaenim pravého tlaidla a vobou Vloz.

4. Automaticky odstupova odtiene zvolenej farby stlaenim avého tlaidla mysi nad zvolenou farbou v poslednom riadku a vyberom polozky Aut.
odstupovanie. V tomto riadku sa odstupuji odtiene vybranej farby.

5. Prekopirova definiciu farby na nové miesto - stlaenim avého tlaidla mysi nad zvolenou farbou pri stlaenej klavese Ctrl a pustenim tlaidla nad

cielenym miestom.
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Vyznam tlaidiel umiestnenych v avej dolnej asti:

# | Naita paletu farieb zo stuboru na disku.
E UloZi na disk zobrazenu paletu farieb.

Ulozi na disk cell paletu farieb.

Editacia farebnych paliet

Editacia farieb je povolena v procese D2000 GrEditor. Po vobe v menu Konfiguracia Gr\Farebné palety... alebo po stlaeni tlaidla sa otvori okno
zoznamu farebnych paliet, v ktorom mdzeme vytvori novd alebo upravi existujicu farebna paletu.

Otvoti sa okno editécie:


https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV21SK/D2000+GrEditor
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a editacia nasledovne prebieha obdobne ako pri systémovych paletach. Na rozdiel od Systémovych farieb je mozné zmeni kazdu farbu.

V novsej verzii sa okno editacie meni a umoZuje nastavi popis ku stranke v grafickej palete
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Editacia farby

Po vobe editacie farby sa zobrazi nasledovné systémové okno:



Coler

Basic colors:
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Custom colors:

| Define Custom Colors ==

Hue: ﬁ
Sat: 240 Green:
ColoriSglid Lum: ﬁ Blue:
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Add to Custom Colors

V okne vyberieme farbu a stlaime tlaidlo OK. Vysledna farba sa zapiSe na pozadovanu poziciu.
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