Pouzivanie doplinkovych paliet

Grafickym objektom typu Text, Bitova mapa a Tlaidlo je mozné priradi tzv. doplnkovu (extended) paletu. Doplnkova paleta umoZuje, v zavislosti od stavu
pripojeného objektu, kresli okolo, resp. vo vnutri grafického objektu tzv. doplnkovy graficky objekt (kruh, obdznik, elipsu a pod.).
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Doplnkova paleta (1) sa priradi danému grafickému objektu prostrednictvom paletky Pripojenie objektu v zalozke Palety.
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zmena poradia v ramci typu palety


https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV12SK/Text
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=17269702
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=17269704
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=17269544
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV12SK/Paletka+Pripojenie+objektu

kopirovanie pripojenej hodnoty medzi paletami

{D Stvisiace stranky:

Pripojovanie objektu na palety
Konfiguracia doplnkovych paliet


https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV12SK/Pripojovanie+zobrazovacej+palety
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=17269544
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