LST_CREATE
Akcia LST_CREATE

Funkcia Akcia vytvori zoznam objektov poda zadanych kritérii.

Deklaracia LST_CREATE mask, obj Type, |ogGroup, sortBy, lines, h, data[, relation,
obj ect]

Parametre m | in | Identifikator typu String - naita len objekty, ktorych atrib(t "Meno" vyhovuje zadanej maske. V
a pripade, ak je zvolena maska "*", st do zoznamu zaradené objekty bez ohadu na svoj nazov
sk (atribat "Meno").

0 | in  Identifikator typu Int - uruje typ objektov, ktoré budl zaradené do zoznamu (voba jednej z
bj preddefinovanych konstant s prefixom @OTYPE_*).
T Ak je zvolen& konstanta @OTYPE_ALL_TYPES, do zoznamu si zaradené objekty vSetkych
y typov.
pe Ak je zvolena konstanta @OTYPE_ALL_ALARMS, do zoznamu sU zaradené objekty
vSetkych typov, ktoré mézu nadobudnu alarmovy stav.
lo ' in  Odkaz na objekt - ak je aktualna hodnota parametra neasociovany alias, parameter sa
g neberie do Gvahy. Ak parameter obsahuje odkaz na realny objekt v systéme, do zoznamu
G budl zaradené len objekty patriace pod zadan( logickd skupinu.
ro
up
s | in Identifikator typu Int - uruje spdsob, akym sa budl usporadiva objekty v zozname (voba
or jednej z preddefinovanych konstant s prefixom @SORT_LIST_*).
tBy
lin | in | Identifikator typu Int - maximalny poet riadkov, ktoré budd zapisané do data. Predstavuje
es poet riadkov jednej stranky. Maximalny poet riadkov moze by 1000.
h ' o  Identifikator typu Int - jednoznany handle na vytvoreny zoznam objektov. Ak je tento handle
ut ' rovny O, nastala chyba pri vytvarani zoznamu.
d o  Identifikator celej lokalnej Struktary SD._System_Objectinfo alebo inej definicie Struktary s
ata ut rovnakym potom a typmi stpcov.
Typy a vyznam jednotlivych stpcov:
ID Celoiselny
NAME Text
DESC Text
TYPE Celoiselny
ROW Celoiselny
CcoLs Celoiselny
PARENT | Celoiselny
Je mozné pouzi Struktdru rozSirend o alSie 2 stpce, priom ich typy a vyznam je nasledovny:
uuID Text
ModifyTime = Absolutny as
re in Identifikator typu Int - definuje vzah, ktory musia spa objekty vo vyslednom zozname
la vzhadom k objektu, ktory je dany parametrom object.
ti Hodnota parametra musi by dana hodnotou niektorej konstanty REL_*.
on Ak nadobudne parameter hodnotu REL_NONE alebo REL_NOTUSED, objekt dany
parametrom object sa neberie do Gvahy.
0 in  Odkaz na ubovony objekt - vzazny objekt.
bj
e
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Popis

Poznamka

Priklad

G} Suvisiace stranky:

Akcie v skriptoch

Akcia vytvori zoznam objektov na zéklade zadanych vstupnych parametrov. Ak je handle na zoznam

rovny 0, nastala chyba pri vytvarani zoznamu.

Vlastnikom zoznamu je beziaca inStancia skriptu a nie je mozZné ho zdiea medzi réznymi skriptami.

Zoznam zanika zanikom skriptu alebo po vykonani akcie LST_CLOSE.

Je mozné pristupova k aktualnym hodnotam objektov ktoré su naitané v ramci *aktuélnej* stranky
akciami LST_CREATE, LST_GO_NEXT, .... Akciou ON CHANGE sa da reagova na zmeny hodnot
objektov. Po zatvoreni zoznamu alebo po prestrankovani su pristupné len posledné hodnoty a akcia ON

CHANGE prestane reagova na zmeny hodnoty.

; Spracovani e znmeny hodnoty

PROCEDURE ChangeProc(IN INT _v, INALIAS _a, ININT _row, _col)
_C:= _Vv

END ChangeProc

INT _h ; identifikator zonanu
INT _hbj ; identifikator prvého objektu zo stranky

ENTRY GO _OnCl i ck
ALIAS _a
RECORD NQALI AS (SD._System Obj ectInfo) _data

; otvorenie zoznamu a naftanie prvej stréanky

LST_CREATE "Sec", @TYPE ALL_TYPES, (0), @SORT_LIST NAME, 1000,

; Pristup k aktual nej hodnote objektu zo stranky

_hbj := _data[1]~I D
SET _a AS (_hbj)
_value := _a

; Registracia procediry
ON CHANGE (_hbj) GOTO ChangeProc
END GO _Ondl i ck

;zatvor eni e zoznanu

ENTRY GO CLOSE_Ondl i ck
LST CLOSE _h

END GO CLOSE Ondl i ck

Praca so zoznamami objektov (akcie LST...).

_h, _data
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