HI_AddGraphData

Funkcie %HI_SetGraphData a %HI|_AddGraphData

Stary nazov funkcie

Funkcia

Deklaracia

Parametre

Popis

Priklad

%HI_SetDiagramData

Funkcia %HI_SetGraphData nastavi data pre zobrazenie v grafe pripojenom k zobrazovau typu Graf (ria
diaca funkcia).

Funkcia %HI_AddGraphData doplni data do daného grafického priebehu.

%l _Set G aphDat a(

INT in refld,
I NT in index,
in refToCol [,

INT in step := 0,
BOOL in bStart := @RUE,
INT in useAxisNr := 0]

%1l _AddG aphDat a(

INT in refld,
I NT in index,
in refToCol [,

INT in step := 0]

refld = Odkaz na zobrazova (referenna premenna).
index = Poradové islo grafického priebehu.

refTo = Odkaz na stpec lokélnej premennej typu Record. asové znaky v poli musia by usporiadané
Col vzostupne.

step | Nepovinny parameter.

bSta ' Nepouzity parameter.
rt

useA Ak je hodnota uvedena a véasSia ako 0, priebehu bude priradena existujuca os v grafe. Ak
xisNr | hodnota nie je uvedena alebo je 0, os priradena k priebehu sa nezmeni.

Graf musi by umiestneny do schémy, kde mu je priradena referenna premenna (refld).

Parameter index oznauje poradové islo grafického priebehu (islovanie od 1).

Parameter RefToCol je odkaz na stpec (polozku) Struktiry, ktor& obsahuje data pre zobrazenie.
Jednotlivé hodnoty v stpci Struktary vytvaraju pole hodnét. Kazda hodnota obsahuje asovi znaku, ktord
je pouzita pri zobrazovani v grafe. Tieto znaky musia by usporiadané vzostupne.

Parameter step uruje, i sa budi hodnoty v grafe povazova za periodické (hodnota je definovana len v
ase, ktory je zapisany v prisluSnej asovej znake). Ak step=0 (alebo nie je zadany vobec), hodnoty su
zobrazené ako neperiodické (zmenové).

Parameter bStart nie je pouzity.

Plnenie dat je mozné len pre tie priebehy (iary), pre ktoré je nakonfigurovany ako zobrazovaci objekt tzv.
nahradny objekt - "*".

Funkcia %HI_SetGraphData (na rozdiel od funkcie %HI_AddGraphData) vSetky hodnoty daného
priebehu najprv vymaze a potom vlozi nové.

Nasledujuci priklad preita hodnoty z archivu za poslednych 10 minGt a tieto nasledne zobrazi v grafe.


https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV12SK/Graf
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=17270805
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=17270805
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=17269196#Funkciepreovl�danieGrafick�chobjektov(GO)-refid
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV12SK/Pojmy#Pojmy-identifikator_stlpca_struktury
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=17269452#Popisokna"Konfigur�ciaobjektu"(D2000)-nahradny_objekt

ENTRY sendData_Ond i ck
INT _retCode

TIME _BT

TIME _ET

RECORD (SD. Archval ) _data

_ET := SysTine
_BT : = %8ubTi me(_ET, 10*60)

GETARCHARR H. Sec, _data”Val ue, _data”Flags, _BT, _ET, 0, 1000, _retCode

% _Set GraphDat a(_graf, 2, _data”Val ue)
% _Set G aphlnfo(_graf, 2, "Pocet hodnot =" + % ToStr(_data\DIM)

END sendDat a_OnCl i ck

@ Suvisiace stranky:

Funkcie pre ovladanie grafickych objektov
Argumenty funkcie - typy


https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=17269196
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV12SK/Argumenty+funkcie+-+typy
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