Podpora vyvoja Javascriptovych aplikacii na platforme
SmartWeb

Vyvoj javascriptovych aplikacii sa v poslednych rokoch dramaticky zmenil. Dévodom je predovSetkym to, Ze objem kédu na webovych strankach sa
exponencialne zvasil a samotny javascript preSiel ako jazyk vekymi zmenami. Preto, kym v minulosti postaovalo runé pridanie vlastného kédu alebo
stiahnutej kniznice na stranku, v stiasnosti pri modernych aplikaciach, uz tento postup vobec nie je prakticky. Dévody s nasledovné:

* V dnesnej dobe uz je obvyklé, Ze javascriptova aplikacia nepriamo vyuziva radovo stovky kniznic tretich stran (pouzivané kniznice potrebuju na
svoje fungovanie alSie kniznice a tie alSie at.). Organizova, rieSi konflikty verzii a spravne integrova takyto poet kniznic uz nie je tlohou
programatora, ale automatizovanych néstrojov (Package Manager/Module Bundler).

® Pri vekych objemoch kédu je vyhodnejSie pisa aplikaciu s typovou nadstavbou nad Javascriptom, ktory je dynamickym jazykom. Pred distriblciou
kédu na stranku je nevyhnutné, aby sa tieto typové anotacie automatizovanym nastrojom (Type Checker) skontrolovali kvéli neimyselnym
typovym chybam a odstranili z kédu kvoli prehliadau, ktory ich nepozna.

® Pri aplikaciach je nevyhnutna podpora aj starSich prehliadaov (Internet Explorer 11), ktoré sa stale pouzivaji v podnikovej sfére. Na to, aby
aplikacia pisand modernou verziou javascriptu fungovala aj na starSich prehliadaoch, je potrebné, aby moderné konstrukcie jazyka boli prelozené
do starSich verzii prehliadaov (Transpiler). A zarove, aby vyuzivané API funkcie, nepodporované starSim prehliadaom boli emulované Specialnym
kédom prilozenym ku kédu aplikacie (Polyfilling).

® KeZe objem vysledného kédu aj s potrebnymi kniznicami moze by znane veky, je Ziaduce ho zmensi, pripadne odstrani Specialnym nastrojom (Mi
nifier) asti (napr. funkcie), ktoré sa v aplikacii nepouzivaji.
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Preto vyvoj modernych webovych aplikacii prebieha v spolupraci s viacerymi automatizovanymi nastrojmi. Nastavenie a vzajomné zapojenie tychto
nastrojov, a teda celej "vyvojovej pipeline" od zdrojového kédu az po produkné subory, nie je Gplne trivialne. Napriklad aj z dévodu vekého potu
alternativnych néstrojov pre kazdy z jednotlivych krokov. Nastavenie a konfigurécia si vyZaduje rozsiahle skisenosti s jednotlivymi javascriptovymi
nastrojmi, ich vzajomnou integraciou, moznosami, vyhodami aj nevyhodami.

Jednym z hlavnych cieov SmartWeb platformy je aj podpora vyvoja Javascriptovych aplikacii, a preto programator nad touto platformou nemusi
konfigurova, inStalova, ani integrova Ziadny z nastrojov transformujlcich zdrojovy javascriptovy kéd do vyslednej formy interpretovanej prehliadaom. Tuto
pracu za neho automaticky realizuje Specialny modul SmartWeb platformy - Bundle Engine.
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Bundle Engine je samostatny javascriptovy runtime, ktory spiSa spominané nastroje. Je spravovany, inStalovany a upgradovany automaticky SmartWeb
serverom z internetu, preto sa o nemusi aplikany programator stara. V pripade offline inStalacie je mozné Bundle Engine nainStalova aj automaticky.
Bundle Engine je multiplatformovy a podporuje najnovsie technolégie v oblasti webového vyvoja. Medzi jeho kiové viastnosti patri:

® podpora najnovSieho Standardu jazyka Javascript ES 2017

® podpora spatnej kompatibility aplikacie az po Internet Explorer 11

® automatické stiahnutie javascriptovych kniznic z verejného repozitara npmjs.com (dostupnos viac ako 475 000 kniznic)
® podpora rychleho ladenia (stai zmena kédu + refresh prehliadaa) unikatnou kombinaciou nastrojov

Situacie pouzitia modulu Bundle Engine

Keze vSetky nastroje pouzité na transforméciu zdrojovych suborov na produkné v Bundle Engine module s implementované v javascripte, je mozné
vykona tuto transforméaciu aj priamo v prehliadai, schematicky zndzornenom na nasledujicom obrazku. Tento spdsob spustenia stranky aplikacie je
vyhodny pri ladeni priamo v prehliadai, kedy mame k dispozicii aj zdrojovy kéd.
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Bundle Engine modul je moZné pouZi nielen pri vyvoji a ladeni, ale aj v situécii, ke chceme podpori moznos ad-hoc zmien v produkcii priamo u klienta.
Nasledujuci obrazok ilustruje moZznosti vyuzitia Bundle Engine modulu na ad-hoc transforméciu zdrojovych stborov aplikacie na produkné stbory, ktoré su
distribuované do prehliadaa. Tuto transformaciu spusti developer tzv. REBUNDLE prikazom.
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K dispozicii je aj alternativha moznos distribucie verzie aplikacie iba s produknymi stbormi (t.j. bez zdrojovych suborov). Tieto sibory mézu by
distribuované v jednom archive spolu so SmartWeb aplikaciou (smartWeb.war).
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