Vyhodnocovanie palety

Pod vyhodnotenim palety rozumieme urenie vyslednych vizualnych parametrov grafického objektu. Paleta sa v procese D2000 HI vyhodnocuje vzdy pri
zmene komplexnej hodnoty pripojeného objektu.

Najskor je potrebné vysvetli pojem platnos stavového skriptu vzhadom k aplikovanej hodnote. Stavovy skript je platny, ak aplikovana hodnota
obsahuije vSetky stavy obsiahnuté v stavovom skripte. Napriklad skript True, Weak je platny, ak aplikovana hodnota je True a zarove je v stave Weak.

Za kazdym kuovym slovom moze by uvedeny jeden zo znakov +, -. Znak - znamena, Ze stav ureny prislusnym kiovym slovom nesmie aplikovana hodnota
ma, aby bol skript platny. Znak + je povoleny len z dévodu kompletnosti a nema ziadnu funkciu. Napriklad skript True, Weak-, FB- je platny, ak aplikovana
hodnota je True, zarove nie je v stave Weak a uzivatesky priznak (flag) B ma hodnotu False.

Popis hodnoty a stavu automaticky predpoklada, Ze obsahuje stav Valid, t.j. vyrazy "FA" a "Valid,FA" st totozné. Pre pristup k neplatnym polozkam stavov
a priznakov musi by zadany priznak invalid, napr. "Error,FA" alebo "Valid-,FA".

Vyhodnotenie palety prebieha v cykle postupne cez vSetky riadky palety smerom od prvého definovaného riadku k poslednému. Poradie definovania
riadkov pri konfigurécii je dolezité. Ak je dany skript platny vzhadom k aplikovanej hodnote, aplikuju sa parametre daného skriptu na pripojeny graficky
objekt. Sposob tejto aplikacie zavisi od hodnoty vizualneho parametra. Kazdy vizualny parameter moze nadobuda jednu z nasledujicich hodnét:

® Hodnota default - aplikuje sa hodnota vizualneho parametra totozna s hodnotou tohto parametra ureného v Grafickom editore pri vytvarani
objektu. Tato vychodiskova hodnota mdéze by zmenené zo skriptu.

® Hodnota poda predchéadzajiceho - znamena, Ze prislusny vizuéalny parameter sa neuplatni, zostava posledna platna hodnota.

® Konkrétna hodnota - aplikuje sa tato konkrétna hodnota.

Polozky stavového skriptu oddelené iarkou musia plati siasne, aby bol stavovy skript platny. Je to vlastne logicka funkcia AND. Logicka funkcia OR sa d&
dosiahnu duplikovanim skriptu pre ind hodnotu s tymi istymi vizualnymi parametrami.

Priklad:
Je potrebné vytvori paletu a pripoji ju ku grafickému objektu typu kruh, priom je Ziaduce nasledovné spravanie:

Ak ma pripojeny objekt hodnotu True, obrys kruhu méa by zeleny, ak mé pripojeny objekt hodnotu False, obrys kruhu ma by erveny. Ak je hodnota v stave
Weak ma by vnutro kruhu modré, ak v tomto stave nie je, ma by vnatro kruhu také, ako bolo vytvorené v Grafickom editore. Definicia palety potom moze
vyzera napr. takto (existuju aj iné rieSenia pre dosiahnutie Ziaduceho spravania):

i Zobrazovacie palety - paletal1.PAL >
Typ hodnoty: Popis: Farebna paleta:
Logidky w | | | | | hd
Hodnota ... Stavy ... Limity ... | Priznaky ...| | Alarm ... Vrstwy ... Iné ...

Popis hodnoty a stavu Spasob zobrazenia |E|

1{True | Normsiny v/ [ <] [X]
2 | Fake | Norméiny v/ [ X] [X]
3 | weak | Normainy v X [x]

;i% I% E | W [] +Gradienty Ea UloF Vzor Mavrat

Ostatné vizualne atribGty maju hodnotu “Poda predchadzajiceho” (znak "krizik") - implicitnd hodnota.
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