Ruikovy pristroj

Ruikovy pristroj zobrazuje hodnotu jedného vybratého objektu prostrednictvom ruiky, ktord meni svoju polohu (otaa sa) v zavislosti od zmien hodnoty
pripojeného objektu.

Ukézka ruikového pristroja zobrazeného v procese D2000 HI:
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Vytvorenie ruikového pristroja

1. V néastrojovej liste Kreslenie stlate tlaidlo Ruikovy pristroj '——.
2. Umiestnite kurzor na poziciu v schéme, kde bude roh pristroja a kliknite mySou.
3. Umiestnite kurzor na poziciu v schéme, kde bude protiahly roh pristroja a kliknite mySou.

Konfiguracia parametrov pripojenia ruikového pristroja prebieha v paletke Pripojenie objektu prostrednictvom nasledovnych zaloZiek:
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Pripojenie objektu - Rudickovy pristroj (3}
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Ruikovy pristroj mdze zobrazova hodnoty maximalne dvandstich (12) objektov. V pripade, Ze pre pristroj definujete viac ako jeden objekt, nahradi sa tento
zobrazova viacerymi iastkovymi zobrazovami. Poet tychto zobrazovaov je odvodeny od potu definovanych objektov. Nejedna sa vSak o samostatné
grafické objekty, a preto maju iastkové zobrazovae spoloné vSetky konfigurané parametre. Zobrazova moze by v zavislosti od pomeru jeho vysky k Sirke
rozleneny bu vertikalne (iastkové zobrazovae si veda seba), alebo horizontalne (iastkové zobrazovae st nad sebou).


https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV12SK/D2000+HI+-+Human+Interface
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=17269658
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV12SK/Paletka+Pripojenie+objektu

V pripade objektu typu Struktdrovana premenna, je potrebné uri, hodnota ktorej bunky sa ma v zobrazovai zobrazova. Jednoznana pozicia bunky v
Struktdrovanej premennej je definovana ndzvom stpca (parameter Stpec) a islom riadku (parameter Riadok). Pre objekt typu Pole hodnét je potrebné uri,
ktory prvok poa ma zobrazova zobrazova.

Ovladanie

Parametre na zalozke st uvedené pri popise paletky Pripojenie objektu - zalozka Ovladanie.

Skript

Referenna premenna

Sluzi na pomenovanie zobrazovaa pre pouZzitie v skripte formou referennej premenne;j.

Metadata

Priradenie aplikanych dat (metadata) grafickému objektu. Ak méa objekt nejaké metadéata, zobrazi sa v tlaidle meno prvého zdznamu metadat. Ak ma viac
zaznamov bude za menom ",..." .

Udalos
Vyber udalosti pre zobrazova. Zoznam obsahuje nasledovné udalosti:

OnClick
OnMouseDown
OnMouseEnter
OnMouseleave
OnUserlnput

Obsluha udalosti

Definovanie udalosti zvolenej v parametri Udalos.

Info text/URL

Info text

Definovanie informaného textu, ktory sa zobrazi formou bublinkovej napovedy pri nastaveni ukazovatea mysi nad zobrazovaom po otvoreni schémy v
procese D2000 HI.
Moznos pouzi Slovnik (pre otvorenie stlate CTRL+L).

URL

Definovanie URL adresy pre otvorenie internetovej stranky zo schémy. Adresa sa d& nastavi aj zo skriptu schémy prostrednictvom funkcie %
HI_SetOBJURL.


https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=17271440
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=17269898
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV12SK/Paletka+Pripojenie+objektu#PaletkaPripojenieobjektu-ovladanie
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=17269552
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https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV12SK/OnMouseLeave
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Parametre

Pripojenie objektu - Ru¢ickovy pristroj (1) B
Objekty | Oviddanie | Skript | Info text/URL | Parametre | parametre 2 | Wzhiad | | <=
v
Popis: |Tlak. MPa]| X
Farba: l_
=

Popis

Zapis popisu stpcového pristroja (polozka Popis), ktory je umiestneny v spodnej asti pristroja. V popise pristroja je mozné pouzi aj tzv. forméatovacie
masky, ktoré umoZzuji zobrazova jednotlivé asti komplexnej hodnoty objektu systému D2000 (atriblty). Takymto spésobom mo6Zze popis pristroja
zobrazova napr. aktualnu hodnotu pripojeného objektu. Viac informacii o pouzivani a forméate masiek najdete v kapitole Pripojovanie na zobrazovanie
atribatov objektov.

Moznos pouzi Slovnik (pre otvorenie stlate CTRL+L).

Poznamka: Pri pouziti formatovacej masky v popise pristroja zobrazujuceho viac objektov bude popis prislusného iastkového zobrazovaa zobrazova
atribut zodpovedajiceho zobrazovaného objektu - polozky Objekt . 1 az Objekt . 12.

Farba

Kliknutim na poliko Farba sa otvori ponuka farieb. Vybrata farba je pouZzita na vykreslenie definovaného popisu pristroja.

Parametre 2

Pripojenie objektu - Ruéickovy pristroj (1) H
Objekty | Oviddanie | Skript | Info text/URL | Parametre | Parametre 2 | yzhlad | | <=
Rozssh: | 0 | 100 B v
Cislovanie: X
Hiawvné: g = Podsvietenie
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Des. miest: 0

Cislovat kazdy |1 -2 |dielk. Stupnica: -

Rudicka: \ %, Sired: -
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Rozsah

Definovanie rozsahu stupnice ruikového pristroja. Napravo od tejto polozky sa nachadza poliko na vyber farby iselnej stupnice.


https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=17269852
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=17269852
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=17269846

islovanie

Poet dielikov, na ktoré je rozlenena stupnica uruji parametre Hlavné (hlavné dieliky) a VedajSie (vedajSie dieliky). Parameter islova kazdy definuje
hustotu islovania hlavnych dielikov. Poet desatinnych miest jednotlivych iselnych hodnét na stupnici je mozné definova pomocou parametra Des. miest.

Ruika

Vyber ruiky z troch réznych typov.

Podsvietenie

Zapnutie / vypnutie podsvietenia, nastavenie jeho intenzity (od 1 do 3) a farby.

iselnik

Nastavenie farby dielikov stupnice z palety farieb.

Stred

Nastavenie farby.

Vzhad

Pripojenie objektu - Ruéickovy pristroj (1) B

Objekty | Ovliddanie | Skript | Info text/URL | Parametre | Parametre 2 | Vzhlad ‘::‘
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Styl
Definovanie Stylu stpcového pristroja.

@] Pristroj kresleny s ramikom aj s podkladom.



3D efekt - zatlaeny pristroj.
3D efekt - vypukly pristroj.
Pristroj kresleny s 3D ramikom.

Réamik a Podklad

Parametre Ramik a Podklad umoZuju definova farby jednotlivych asti stpcového pristroja. Farba sa definuje vyberom z ponuky farieb, ktora sa otvori
kliknutim na Sipku veda prislusného farebného polika.

Poznamka pre aplikaciu D2000 Tenky klient

Ruikovy pristroj nie je implementovany v Tenkom klientovi.
Viac pravidiel na stranke Pravidla kreslenia a vlastnosti objektov pre D2000 Tenky klient.

@ Suvisiace stranky:

Zobrazovae
Funkcie pre ovladanie Grafickych objektov
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