Viacnasobna 3D iara

Viacnasobna 3D iara je Specialny graficky objekt, ktory umoZuje vytvara iary s priestorovym efektom. Tento typ iar je mozné kresli len vodorovne a zvislo.

Vytvorenie viachasobnej 3D iary

.V néastrojovej liste Kreslenie kliknite na tlaidlo Viacndsobné& 3D iara ] .

. Umiestnite kurzor na poziciu v schéme, kde bude zaiatony bod viacnasobnej 3D iary a kliknite mySou.
. Umiestnite kurzor na poziciu v schéme, kde bude alSi bod viacnasobnej 3D iary a kliknite mySou.

. Ak chcete pokraova v kresleni viacnasobnej iary, opakujte bod 3.

. Ak chcete ukoni viacnasobnu 3D iaru, kliknite dvakrat mySou na pozicii posledného bodu iary.
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Upozornenie: Viacnasobna 3D iara mdze by zlozena maximalne z 499 jednoduchych 3D iar (500 bodov). Ak dosiahnete tento poet, vytvaranie
viacnasobnej 3D iary sa automaticky ukoni.

Parametre viacnasobnej 3D iary

Parametre 3D iary sa definuju v paletke Vlastnosti objektu. Tato paletka je tvorena niekokymi asami (strankami). V nasledujicom texte s popisané iba
parametre tykajlce sa objektu 3D iara.

Vlastnosti objektu - Viacnasobna 30 Eiara (67)
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3D farba

Nastavenie farieb grafického objektu.

Prehod
Farby



https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=17269658
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV12SK/Paletka+Vlastnosti+objektu

1 Prvéa farba grafického objektu

2 Druha farba grafického objektu (farba povrchu 3D iary)

3 Tretia farba grafického objektu

Preho farby = Vymena prvej farby (1) za druhu farbu (3) a naopak

4 Definovanie farby druhej farby. Prva a tretia farba bude doplnen& automaticky nasledovne:

® Prva farba - piate poliko pred definovanym polikom druhej farby v palete farieb.
® Druhé farba - piate poliko za definovanym polikom druhej farby v palete farieb.

Siva Automatické nastavenie 3D farieb v odtieoch Sedej farby.

Expand Ak je tlaidlo zaSkrtnuté, 1. a 3. farba sa schova. Tieto farby st vypoitané poda 2. farby.
Rozmery
Vyska

Nastavenie vysky 3D iary (1-99).
Sirka

Nastavenie Sirky 3D iary (1-99).
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1,2  Vyska 3D iary.

3 Sirka 3D iary.

Poznamka pre aplikaciu D2000 Tenky klient

Pre objekt Viacnasobna 3D iara nie st implementované udalosti.
Viac pravidiel na stranke Pravidla kreslenia a vlastnosti objektov pre D2000 Tenky klient.

@ Suvisiace stranky:

Kreslenie grafickych objektov
Funkcie pre ovladanie Grafickych objektov


https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=17269557
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=17269557
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=17273755#Pravidl�kresleniaavlastnostiobjektovpreD2000Tenk�klient-graf_obj
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=17269684
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=17269196

	Viacnásobná 3D čiara

