Ramik

Ramik je trojrozmerny graficky objekt, ktorého vzhad a jednotlivé parametre (asti) znazoruje nasledujuci obrazok.

1 | Sirka 3D ramika
2 VySka 3D ramika
3 | Pokles 3D ramika
4 Vypl 3D ramika

5  Réamik

Vytvorenie 3D ramika

r
1. V nastrojovej liste Kreslenie kliknite na tlaidlo 3D Ramik —i .

2. Umiestnite kurzor na poziciu v schéme, kde bude vrchol ramika a kliknite mySou.

3. Kurzor presute na poziciu v schéme, kde bude protiahly vrchol rdmika a kliknite mySou.

Parametre 3D ramika

Parametre 3D ramika sa definuju v paletke Vlastnosti objektu. Tato paletka je tvorena niekokymi asami (strankami). V nasledujicom texte st popisané iba
parametre tykajlce sa objektu 3D ramik - stranka 3D.


https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=17269658
https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV12SK/Paletka+Vlastnosti+objektu
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3D farba
Nastavenie farieb grafického objektu.
Prehod
Farby
| Sivé |
4
1 1. farba grafického objektu.
2 2. farba grafického objektu (farba povrchu ramiku).
3 3. farba grafického objektu.
Preho farby | Vymena 1. farby (1) za 2. farbu (3) a naopak.
4 Definovanie farby 2. farby. 1. a 3. farba bude doplnena automaticky nasledovne:

® 1. farba - 5. poliko pred definovanym polikom 2. farby v palete farieb.
® 2. farba - 5. poliko za definovanym polikom 2. farby v palete farieb.

Siva Automatické nastavenie 3D farieb v odtieoch Sedej farby.

Expand Ak je poliko zaSkrtnuté, 1. a 3. farba sa schova. Tieto farby sl vypoitané poda 2. farby.


https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=17269557
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=17269557

Ramik

Nastavenie farby ramika, ktory je kresleny na vonkajSej obvodovej a vnutornej strane 3D ramika.

Ramik vypl

Nastavenie farby vyplne 3D ramika a vyplovej vzorky ramika ak nie je vybrata gradientova vypl.

Gradient

Definovanie gradientovej vyplne. Ta sa dobi vyberom gradientu z okna
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Kde 1 a 2 odpoveda 1. a 2. farbe v ierno bielom prevedeni. Tlaidlo vpravo hore je kreslenie bez gradientu a ostatné tlaidla znazoruju kreslenie pre dany
gradient. Tlaidlu s modrou farbou zodpoveda stav pri otvoreni voby.

Farby a krytie

Farba za vyberom gradientu je iba informéacia kopiruje nastavenie 3D farby objektu. Krytie definuje priehadnos farby. Parameter je z rozsahu 0-100, kde 0
je nulové krytie objekt je priehadny a 100 Uplne krytie — objekt je nepriehadny.

Nasleduje nastavenie druhej gradientovej farby a krytia. Druha farba sa da nastavi z ESL skriptu funkciou %HI_SetBackColor2.

Pouzitie gradientového efektu definovaného sa da z ESL skriptu vypna-zapnu funkciou %HI_Set_PaintEffects.

Upozornenie: Pri pouziti gradientového efektu, obrysové iary grafického objektu nemenia pri nastaveni vyrezu (zoom) svoju hrabku.

Rozmery

VySka



Nastavenie vySky 3D objektu (1-99).
Sirka

Nastavenie Sirky 3D objektu (1-99).
Pokles

Nastavenie poklesu 3D objektu (1-99).

Poznamka pre aplikaciu D2000 Tenky klient

Tenky klient nepodporuje kreslenie objektu Ramik.
Viac pravidiel na stranke Pravidla kreslenia a vlastnosti objektov pre D2000 Tenky klient.

@ Suvisiace stranky:

Kreslenie grafickych objektov
Funkcie pre ovladanie Grafickych objektov


https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=17273755#Pravidl�kresleniaavlastnostiobjektovpreD2000Tenk�klient-graf_obj
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=17269684
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=17269196
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