3. Typ D2000 Unival
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Typ D2000 Unival (zjednoduSene iba unival) je pomerne podrobne popisany v konfiguranej priruke pre systém D2000. Z toho dévodu bude jeho popis
v tejto kapitole znane zjednoduSeny.

Unival predstavuije tzv. ,value-time-quality” typ. To je taky, ktory okrem hodnoty samotnej so sebou nesie aj informaciu o pdvode a kvalite hodnoty.
V nasledujicom texte su oznaované ako atributy unival-u. Najvyznamnejsie z nich su:

® Platnos hodnoty. Hodnota unival-u méze by neplatnd, nazyvame ju tiez ,invalidnd", o mdze by chapané aj ako nepritomnos hodnoty. V pripade
pristupu k databaze je neplatna hodnota ekvivalentom databazovej null hodnoty.
® asova znamka hodnoty. Definuje asovy pévod hodnoty — as, kedy hodnota vznikla. Hodnoty v archive su zoradené poda svojich asovych znamok.

V kniznici JAPI je Unival reprezentovany rozhranim sk. i pesof t . d2000. base. Uni val Val ue. Toto rozhranie je generické, priom genericky parameter
definuje typ hodnoty v unival-e samotnej. Systém D2000 definuje 13 typov hodndt, ktoré moZze unival nies. Pre kazdy z nich je v baliku sk. i pesof t.
d2000. base definované rozhranie rozsirujice UnivalValue. NajastejSie pouzivané st popisané v tabuke:

Pomenovanie v D2000 (oznaenie Typ v Popis

typu v ESL) JAPI
Logicky (BOOL) UnivalBool 3-stavova logicka hodnota s podporou kmitania medzi dvomi logickymi stavmi (FALSE,

TRUE, OSCILLATE)
Celoiselny (INT) Univallnt Celoislena 32-bitova hodnota so znamienkom
Reélny (REAL) UnivalReal Realna hodnota v pohyblivej radovej iarke v dvojitej presnosti (64-bitov)
Absolltny as (TIME) UnivalTime asova znaka s presnosou na milisekundy
Relativny as (REAL)! UnivalTimes = Dzka asového Useku s presnosou na milisekundy
pan

Text (TEXT) UnivalText Unikédovy textovy reazec
Struktirovany (RECORD) UnivalRecord = Tabuka

3.1. Struktarovany Unival

Struktdrovany unival je vieobecny typ, ktory obsahuje Gdaje organizované vo forme tabuky. Konkrétna instancia so Struktdrovanou hodnotou je
asociovana s konkrétnou inStanciou objektu D2000 typu definicia Struktary, ktora definuje zoznam stpcov tabuky. Kazdému stpcu prideuje jednoznany
identifikator, typ hodnét a alSie vlastnosti. Riadky tabuky predstavuju jednotlivé zaznamy Struktirovanej hodnoty. Kazda bunka v tabuke obsahuje hodnotu
typu unival.

3.2. Zobrazovanie hodnoty D2000 objektov na Ul poda konfiguracie

V systéme D2000 je mozné pre jednotlivé objekty nastavi spdsob zobrazovania v pouzivateskom rozhrani (tradine predovsetkym v procese Hl.exe).
VyuZivaji sa k tomu nasledovné mechanizmy:

® Systémové texty — globalne definované iselniky, ktoré vymenovanym typom (logicky, alarm, Stvorstav, proces, stanica) definujd ich textova
reprezentaciu.

® Slovnik — umoZuje lokalizova aplikaciu definovanim prekladov do viacerych jazykov.

® Stavovy text — UmoZzuje definova textové pomenovanie roznym hodnotam objektu (iselné aj vymenované typy).

® Transforman paleta — umoZuje definova zarovnanie, poet zobrazovanych znakov pred a za desatinnou iarkou, spdsob zobrazenia asu a datumu
(pre iselné a asové typy).

V kniznici D2JAPI tieto mechanizmy oznaujeme pojmom ,zdieané zdroje" — ,shared resources". PretoZe ich definicie mdZu by pomerne rozsiahle, kniznica
ich po vytvoreni spojenia naita iba ak o to pouzivate explicitne poziada v parametri interestSet pri volani createSession?, napr.:

connector. creat eSessi on(this.arguments. get Sessi onParaneters(), eventsListener, Enuntet.all Of (SharedResourceType.
cl ass)

Kniznica sahuje a udrziava iba jednu képiu zdieanych zdrojov pre jeden JConnector, bez ohadu na poet pripojenych Session.

Na transforméciu hodnoty objektu sliZia intancie triedy sk. i pesoft. d2000. d2j api . shar edResour ces. Convert or, ktoré je mozné ziska volanim



Convertor convertor = session.createDictionaryConvertor();

Volanie vytvori konvertor, ktory bude vyuZziva preklad do jazyka, ktory je predvoleny pre prihlaseného pouzivatea. Nasledne je mozné pouzi volania:

® convert Cel | Val ue — na formatovanie hodnoty bunky Struktirovanej hodnoty
® convertlndirectVal ue — naformatovanie hodnoty bunky v stpci typu objekt, ktora referencuje nejaky iny objekt v systéme
® convert Val ue — naformatovanie skalarnych hodnét vsetkych ostatnych objektov

Vysledkom je vzdy text aj s informaciou o farbe textu a jeho pozadia.

3.3. Preklad textu, ktory obsahuje slovnikové kue

Hore uvedena trieda Convertor pri formatovani automaticky preklada slovnikové kde. Je urena vSak predovSetkym pre forméatovanie hodndt objektov
systému D2000 a niekedy je potrebné vykona preklad lokalne uloZeného textu. V takom pripade je mozné ziska samotny preklada:

Convertor convertor = session.createD ctionaryConvertor();

1V ESL nie je pre relativny as samostatny typ, pouziva sa typ REAL.

2K zdieanym zdrojom sa poitaju aj definicie truktirovanych typov. Tie sa viak naitajd vzdy.
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