Oknéa vyberu objektov v prostredi HI (HI)

Vyberové okno obsahuje zoznam objektov systému D2000, ktory m6Zze by kategorizovany poda typu objektu, poda prisluSnosti v logickych skupinach,
pripadne filtrovany pomocou masky. V prostredi procesu D2000 HI sa vyskytuji modifikacie hlavného vyberového okna, ktoré méa nasledovny vzhad:
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Okno sa da rozdeli na tieto logické asti:

Funkné tlaidla (1)

Stromova Struktdra logickych skupin (2)
Zoznam typov objektov (3)

Zoznam objektov (4)

Maska (5)

Strankovacie tlaidla (6)

Funkné tlaidla

Pomocou funknych tlaidiel je mozné robi rézne operéacie nad vybratymi objektmi systému D2000. Poet a rozmiestnenie jednotlivych funknych tlaidiel méze
by v réznych oknach iny, je zavisly od Gelu a ciea pouzitia vyberového okna. Tlaidlo, ktoré bolo naposledy pouZzité, ostane naalej zatlaené a jeho funkcia
sa da vyvola okrem jeho opatovného stlaenia aj dvojklikom nad vybratym objektom v zozname. Nasledovny zoznam obsahuje vSetky mozné pripady
funknych tlaidiel.

@ Vytvorenie nového objektu.
B Otvorenie objektu.

Editacia objektu.

ZruSenie objektu (objektov).

Priradenie objektu (objektov) do logickych skupin.

Vyber objektu.

Otvorenie objektu v browseri.

Ovladanie objektu.

Zatvorenie okna.
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Zablokovanie masky a zobrazenie filtra pre triedenie. Text zadany v maske sa nevymaze.

T

# Vymaze zadany text vo filtri. Tlaidlo je aktivne, len ak je vo filtri napisany text.

Tlaidl& vpravo dole uruju spravanie sa okna po uskutoneni vyberu objektu:

Vyberové okno ostane otvorené.
[n Zatvorenie okna.

Stromova Struktura logickych skupin

Rovnako ako vSetky objekty systému D2000, tak aj objekty typu UZivate a Skupina objektov mdzu by zaradené do logickych skupin. Ak si v zozname
logickych skupin vyznaite nejak skupinu, v zozname objektov budu len tie objekty, ktoré su lenom vybratej skupiny.

Skupina s nazvom VSetky objekty nie je logickou skupinou. Pokia sa v strome vyznai, zobrazia sa objekty bez ohadu na prislusnos v skupinach.

Zoznam typov objektov

Zoznam typov objektov je zAvisly od procesu a Gelu pouzitia vyberového okna. Kazdy typ objektu mé& svoj charakteristicky obrazok naavo od nazvu typu.
Ten isty obrazok sa pouZije aj v zoznam objektov pri kazdom objekte v zavislosti od jeho typu.

Zoznam objektov

V pravej asti okna je zoznam objektov. Zobrazia sa len tie objekty, ktoré su rovnakého typu, aky je vyznaeny v zozname typov objektov, a ktoré su
zaradené do vyznaenej logickej skupiny.
Zoznam mozno tieZ korigova pomocou masky.

Pristup k zoznamu potomkov vybraného objektu
Ak nejaky objekt zobrazeny v zozname objektov obsahuje potomkov, jeho meno je uzavreté v hranatych zatvorkach. Stlaenim klavesy ALT + dvojklik nad

takymto objektom sa vnorime do zoznamu jeho potomkov. Rovhakym spdsobom je mozné sa dosta k zoznamu objektov zaradenych do objektu Skupina
objektov.

Viacnasobny vyber objektov
Vo vyberovom okne je v niektorych pripadoch mozno oznai na spracovanie viac objektov. Pri takomto vybere postupujeme nasledovne:
¢ Stlaenim klavesy SHIFT + oznaenim objektu sa vyznai viac objektov naraz.

® Stlaenim klavesy CTRL sa vyznai prip. zrusi oznaenie objektu, na ktory klikneme pomocou avého tlaidla mysi.
® CTRL+A vyznai vSetky objekty na zobrazenej stranke.

Prechod na nasledovnu/predoS$lu stranu zoznamu

Vo vyberovom okne je mozné pohybova sa pomocou klaves PgUp a PgDn. Pri dosiahnuti zaiatku/konca zobrazovaného zoznamu sa po ich stlaeni vykona
skok na predoslu/nasledovnui stranu zoznamu (ak existuje).

Maska

Maska umoZzuje rychle vyhadavanie skupiny objektov, ktorych nazvy maja urité spoloné znaky. V maskach je mozné pouzi Specialne znaky uvedené v
nasledujlcej tabuke.

Znak Vyznam znaku
* Nahradza ubovony poet znakov.
? Nahradza jeden znak.

[znaky] = UmoZuje uvies niekoko znakov (bez oddeovaa), ktoré sa mdzu vyskytova na konkrétnej pozicii.

[*znaky] = UmoZuje uvies niekoko znakov (bez oddeovaa), ktoré sa nemozu vyskytova na konkrétnej pozicii.



Do zoznamu objektov sa zaradia len tie objekty, ktorych mené su zhodné so zadanou maskou.

Strankovacie tlaidla

Ak je zoznam objektov vasi ako je mozné zobrazi do okna, zoznam objektov je rozdeleny do stranok, medzi ktorymi je mozné prechadza pomocou tlaidiel
v pravej hornej asti okna.

@ Skok na prvi stranku zoznamu.
E] Skok na predchadzajdcu stranku zoznamu.
R/2 - islo aktualnej stranky / poet vSetkych stranok.

Skok na stranku navolent v poliku aktuélnej stranky pomocou Sipok v pravej asti polika, prip. priamo napisanim isla stranky.

Skok na nasledujucu stranku zoznamu.

Skok na poslednu stranku zoznamu.

Skok na predchadzajici nadradeny zoznam.
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