D2 ArchValue

Hodnoty z archivu - funkcia D2_ArchValue

Pristup k archivnym hodnotam zo systému D2000 umoZzuje funkcia D2_ArchValue.

Deklaracia D2_Ar chVval ue

(target, archOojeNane, bt, et, step, attribute, refresh)

Parametre target Odkaz na jednoriadkovd alebo jednostpcovii oblas urujicu polohu hodnét z archivu.

archObj typ
Name TEXT ® Odkaz na jednu archivnu hodnotu.
¢ Odkaz na jednoduchi hodnotu objektu.
® V pripade Struktirovanej premennej je to jedno poliko (SV.Struct[2] item),
ina je to meno objektu (napriklad merany bod).
V tomto pripade systém automaticky zabezpei vyhadanie "vhodného" archivneho
objektu.
Ak je stpec "ltem" typu objekt, je mozné zada bezprostredne za menom stpca reazec ",
ALL" (napriklad SV.Struct[4]"ltem,ALL).
Vtedy su ziskavané archivne hodnoty pre objekt, na ktory ukazuje prisludné poliko, nie
pre poliko ako také.

bt typ Poiatony as archivneho bloku.
ABS.
AS
et typ Koncovy as archivneho bloku.
ABS.
AS
step typ INT | asovy krok [s] v rdmci archivneho bloku.
attribute typ PoZadovany atribut archivnej hodnoty.
TEXT
refresh Nepovinny parameter.
Popis Funkcia vréati poZzadovany atribat archivovanej hodnoty (parameter attribut — vyznam pozri funkciu D2_Get

Value) daného archivneho objektu archObjName. Parametre bt, et uruji asovy interval archivneho bloku
a parameter step definuje prevzorkovanie hodnét v archive.

Parameter refresh méa zhodnu Glohu, ako pri funkcii D2_GetValue.

as hodnoty z archivu je ureny vzajomnou polohou bunky ktora obsahuje volanie funkcie a blokom na
ktory odkazuje parameter target.

Blok musi by jednoriadkovy, alebo jednostpcovy.

Jednoriadkovy blok

Jednoriadkovy (volitene viacstpcovy) blok vymedzuje bunky, do ktorych je mozné umiestni funkciu D2_ArchValue ako obdZnik zhora nim ohranieny.
Spravne a nespravne umiestnenie buniek znazoruje nasledujlci obrazok (pre prehadnos je vo funkciach uvedeny len parameter target):


https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=17273554
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=17273749
https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=17273749
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Bunky C10, C11, C12, ..., D10, D11, E10, E11, F10, F11, F12, ... su umiestnené nespravne a bunky D12, D13, ..., E12, E13, ... sU umiestnené
spravne vzhadom na blok D12:E12 (Target). Znak $ v odkaze na blok zarui, Ze odkaz je absolltny (nie relativny) a nebude pri kopirovani buniek
zmeneny (preislovany).

Vymedzenim asového intervalu (bt, et) a kroku (step) dostaneme postupnos archivovanych hodnét usporiadanych vzostupne poda asu. Toto nam
umoZzuije jednotlivé hodnoty oislova vzostupne (poda asu) od 1. Zavislos medzi umiestnenim funkcie (polohou bunky) D2_ArchValue a islom
(indexom) zaarchivovanej hodnoty znazoruje nasledujlci obrazok:
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Bunky, ktoré maju nepripustné umiestnenie, maji hodnotu invalid position (invalid target). V spravne umiestnenych bunkéch je islo (index) hodnoty,
ktora bude v skutonosti zobrazena. Pri jednoriadkovych blokoch st bunky islované od 1 (bunka v avom hornom rohu oblasti Target) postupne zava
doprava po riadkoch.

Priklad:

Ak s parametre pre archivny blok napriklad:
BT = 10:00:00 1.1.2000

ET = 12:00:00 1.1.2000

STEP = 30*60 = 1800 (1/2 hodiny)

budu asy jednotlivych hodn6t nasledovné:

islo hodnoty as hodnoty
1 10:00:00 1.1.2000
2 10:30:00 1.1.2000
3 11:00:00 1.1.2000
4 11:30:00 1.1.2000
5 12:00:00 1.1.2000
6 Hodnota je mimo Ziadaného intervalu.

Pre hodnoty, ktoré si mimo Ziadany interval je navratova hodnota funkcie chyba: #Value (#Hodnota), alebo hodnota bunky s menom SUPP_NO_ARC
H_DATA, ak existuje (pozri Preddefinované bunky).

Jednostpcovy blok

Jednostpcovy (volitene viacriadkovy) blok vymedzuje bunky, do ktorych je mozné umiestni funkciu D2_ArchValue ako obdZnik zava nim ohranieny.
Spravne a nespravne umiestnenie buniek zn&zoruje nasledujici obrazok (pre prehadnos je vo funkciach uvedeny len parameter target):


https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=17273769
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Bunky C10, D10, D10, ..., C11, D11, E11, ..., C12, C13, C14, C15, C16, D16, E16, ... sG umiestnené nespravne a bunky D12, E12, ..., D13, E13, ...,
D15, E15, ... st umiestnené spravne vzhadom na blok D12:D15 (Target).

Zavislos medzi umiestnenim funkcie (polohou bunky) D2_ArchValue a islom (indexom) zaarchivovanej hodnoty znazoruje nasledujici obrazok:
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