Zobrazenie pozndmok v ESL editore

Tato funknos ESL editora umoZuje prehadné prezeranie poznamok, ktoré sa nachadzaji v ESL skripte. Aby neboli zobrazované vSetky poznamky,
definované su dve kdové slova - FIXME a TODO.

TODO - vyjadruje miesto, na ktorom je potrebné nieo dokoni, doimplementova, at. .
FIXME — vyjadruje miesto s chybou, kde je potrebné opravi skript, procediru alebo funknos aplikacie.

Syntax poznamok:

; TODO text poznanky
; FIXME  text poznanky
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FIXME : nespravne fungovanie

Altualizuj poznamky

Zorad poznamky

Compile | Debug | Notations | Watch

Poznamky v ESL editore je mozné zobrazi po kliknuti na zaloZzku Notations. Po dvojkliknuti na poznamku sa kurzor nastavi na konkrétny zapis v okne
ESL editora.

Pomocou rozSireného menu (stlaenim pravého tlaidla mysi v oblasti zalozky) je mozné aktualizova alebo zoradi poznamky. Poznamky sa automaticky
aktualizuju aj po uloZeni skriptu.

Tip: Zobrazenie poznamok z viacerych ESL skriptov.

@ Suvisiace stranky:

Editor skriptu
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