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IIFunkcie sa uz nepouzivaju. Odportdame pouZi funkciu EDA_StatScenarioOrGroupRec!!!

EDA_AvgScenarOrSkupina

Funkcia, ktord vykona Statistickd funkciu nad vektormi nachadzajicimi sa v skupine vektorov alebo scenari, vyhovujice maske a vréti jeden vysledny
vektor.

Deklaréacia

%EDA_AvgScenar Or Skupi na(

TEXT in _nane,

TEXT in _mask,

TIME in _bt,

TIME in _et,

INT in _rqTineStep,
BOCL i n _bAddSub,

REC out _val ues,
INT out _errorCode

)
Parametre
parameter datovy typ typ popis
1 name TEXT IN Néazov skupiny vektorov alebo scenéara (najskor sa pokusi ndjs skupinu vektorov, ak nenéjde, skisi scenar).
2 mask TEXT IN Maska pre vyber vektorov v skupine vektorov alebo scenéri (Spec. znaky st "%" a " _".). Maska sa zadava bez
apostrofov.

3 bt TIME IN Zaiatok obdobia pre naitanie hodnot.

4 et TIME IN Koniec obdobia pre naitanie hodnot.

5 rqTimeStep INT IN asovy krok pre naitanie hodnot - STEP_EX.

6 bAddSub BOOL IN 0/ 1 - priznak, i ma sita aj vektory nachadzajlce sa v podskupinach, resp. podscenaroch.

7 values REC OUT  Hodnoty - Struktira REALov.

8 errorCode INT OUT | Chybovy (navratovy) kéd.

EDA_AvgScenarOrSkupinaTZ

Variacia funkcie, ktorej je mozné explicitne zada asové pasmo parametrom fakeTimeZone (pozri VSeobecné informacie k *TZ funkciam).
Deklaracia

%EDA_AvgScenar Or Skupi naTZ(

TEXT in _nane,

TEXT in _mask,

TIME in _bt,

TIME in _et,

INT in _rqTineStep,
INT in _fakeTi meZone,
BOOL in _bAddSub,

REC out _val ues,
INT out _errorCode

Parametre
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parameter datovy typ typ

1 name TEXT IN
2 mask TEXT IN
3 bt TIME IN
4 et TIME IN
5 rqTimeStep INT IN
6 fakeTimeZone INT IN
7 bAddSub BOOL IN
8 values REC ouT
9 errorCode INT ouT

popis
N&zov skupiny vektorov alebo scenara (najskor sa pokusi najs skupinu vektorov, ak nendjde, skasi scenar).

Maska pre vyber vektorov v skupine vektorov alebo scenari (Spec. znaky su "%" a " _".). Maska sa zadava bez
apostrofov.

Zaiatok obdobia pre naitanie hodnét.

Koniec obdobia pre naitanie hodnét.

asovy krok pre naitanie hodnét - STEP_EX.

Vynutenie as. pasma hodnotam za predpokladu, Ze vznikli konverziou z lokalneho asu v asovom pasme procesu HI/Event.
0/1 - priznak, i ma sita aj vektory nachadzajlice sa v podskupinach, resp. podscenaroch.

Hodnoty - Struktira REALov.

Chybovy (navratovy) kéd.

EDA_AvgScenarOrSkupinaCacheTZ

Deklaréacia

%EDA_AvgScenar Or Skupi naCacheTZ(

INT i
TEXT i
TEXT i
TIME i
TIME i
INT i
INT i
BOOL i

n
n
n
n
n
n
n

n

_cachel d,
_nane,

_nmask,

_bt,

_et,

_rqTi meSt ep,
_fakeTi mezZone,
_bAddSub,

REC out _val ues,
INT out _errorCode

)
Parametre
parameter datovy typ typ
1 cacheld INT IN
2 name TEXT IN
3 mask TEXT IN
4 bt TIME IN
5 et TIME IN
6 rqTimeStep INT IN
7 fakeTimeZone INT IN
8 bAddSub BOOL IN
9 values REC ouT
10 errorCode INT ouT

@ Stvisiace stranky:

Chybové kody
EDA konstanty
Tvorba externych funkcii

popis
Identifikéator cache.
Néazov skupiny vektorov alebo scenara (najskdr sa pokusi ndjs skupinu vektorov, ak nenjde, skisi scenar).

Maska pre vyber vektorov v skupine vektorov alebo scenari (Spec. znaky st "%" a " _".). Maska sa zadava bez
apostrofov.

Zaiatok obdobia pre naitanie hodnoét.

Koniec obdobia pre naitanie hodn6t.

asovy krok pre naitanie hodnét - STEP_EX.

Vynutenie as. pAsma hodnotam za predpokladu, Ze vznikli konverziou z lokalneho asu v asovom pasme procesu HI/Event.
0/1 - priznak, i ma sita aj vektory nachéadzajlice sa v podskupinach, resp. podscenéaroch.

Hodnoty - Struktira REALov.

Chybovy (navratovy) kéd.
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