EDA_SetDebugTrigger

Deklaracia

%EDA_Set DebugTri gger (
RECORD i n _triggerDefStruct,
I NT out _errorCode

)
Parametre
Parameter Datovy typ Typ Popis
1 triggerDefStruct | RECORD IN Struktara, ktorej obsah je popisany nizsie v tabuke.
2 errorCode INT ouT Navratovy kéd.

Struktara triggerDefStruct:

Parameter Datovy typ Popis
1 vector INT/TEXT Identifikator vektora.
2 bt TIME Zaiatony as.
3 et TIME Koncovy as.
4 step INT Krok.
5 timeZone INT asova zona.
6 debugDepthMin | INT Minimalna hbka, v rdmci ktorej sa budu zapisova informacie o naitanych vektoroch:

-1 uruje vSetky vektory,
0 uruje len aktualny vektor.

7 debugDepthMax | INT Maximélna hbka, v rdmci ktorej sa budl zapisova informacie o naitanych vektoroch.

Funkcia nastavi spusa pre vypisovanie informacii o naitani vypoitanych vektorov do CSV stboru.

Po volani tejto funkcie sa spusti sledovanie naitani vypoitanych vektorov a v pripade, Ze naitavany vektor vyhovuje parametrom zadanym v Struktire trigge
rDefStruct, si do CSV suboru zapisované informécie o itani vektorov, ak ich hbka zanorenia v ramci vypotu je v rozsahu danom poloZkami debugDepthMin
a debugDepthMax.

Naitany vektor, ktory spusti zapisovanie musi vyhovova vSetkym nasledujacim polozkam Struktiry triggerDefStruct (ktorych hodnota je platnd):

identifikator vektora
zaiatony as
koncovy as

krok

asova zéna

Struktara triggerDefStruct musi obsahova aspo jednu takuto platnt polozku, inak nebude Ziadny vektor do vysledného csv stboru zapisany.
Spusa je automaticky zruSeny a zapisovanie informécii o naitanych vektoroch bude vypnuté pri skoneni volania niektorého z variantov funkcie
EDA_ReadValuesFromVektor*.

Vysledny CSV subor sa nachadza v adresari aplikacie v podadresari EDA_TRACE.

Meno vypisovaného stboru ma nasledujici format: %MENO_UZIVATELA%[%identifikator vektora%]__rrrr_mm_dd_hh_mi_ss.csv, priom polozka %
identifikator vektora% je vyplnend identifikatorom zadanym v Strukture triggerDefStruct, ak je tato polozka platné.

CSV subor pre kazdy naitany vektor vypisuje minimalne jeden a maximalne dva riadky:
® Prvy riadok obsahuje asové peiatky hodn6t vektora (TIMES). Je vypisovany pri prvom vektore a nasledne az pri vektore, ktorého asové
parametre (zaiatony as, koncovy as alebo krok) sa zmenili. asové rady sa teda usporaddvaji do skupin.

® Druhy riadok obsahuje samotné hodnoty vektora (VALUES) a vypisuje sa pri kazdom naitanom vektore.

CSV slbor obsahuje nasledovné stpce:

TYPE - typ riadku (TIMES/VALUES)
TYPE NUMBER - poradové fslo riadku v rdmci skupiny asov vektora
LEVEL - Urove z ktorej bol vektor naitavany

PARENT VECTOR ID | - identifikator nadradeného vektora, 0 pre zdrojovy vypoitany vektor
LINE NUMBER - islo riadku v EDA-L predpise vypoitaného vektora, z ktorého sa vektor naitava
VECTOR NAME - meno vektora

VECTOR ID - identifikator vektora



BEGIN TIME - zaiatony as

END TIME - koncovy as
STEP - vypoitavany krok
VERSION - verzia vektora

PARAMETER 1..20 | - hodnoty parametrov

VALUES ... - hodnoty/asy poda typu riadku

@ Suvisiace stranky:

Chybové kody
EDA konstanty
Tvorba externych funkcii
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