Logovanie pristupu k vektorom

Na EDA vektore je mozné definova, Ze kazdy pristup k vektoru bude zaznamenany. Priznak logAccess je mozné nastavi pri zakladani vektora (EDA_Creat
eVectorRec) a modifikacii definicie vektora (EDA_UpdateVectorRec).

Pod pristupom k vektoru sa rozumie pristup cez primarnu poziadavku (naitanie, zapis vektora). Logovanie pristupu sa neaplikuje na vnorené vektory
naitavané v rdmci naitania vypoitaného vektora. Pri volani EDA_CalcFunction* sa logovanie aplikuje len na primarne naitavané vektory v predpise, nie na
vnorené. V rdmci jedného volania externej funkcie je zaznamenany vzdy len prvy pristup daného typu k vektoru.

Rozoznavané typy pristupu k vektoru:

Access_None 0 | Ziadny pristup (pre interné pouZzitie).
Access_DataRead 1 Naitanie vektora.
Access_Datalnsert 2 | Zapis dat vektora.
Access_DataDelete 3 | Zmazanie dat vektora.

Access_FunctionRead 4 = Naitanie predpisu vypoitaného vektora.

Access_FunctionSet 5 | Zaépis predpisu vypoitaného vektora.

Pristup k vektoru je zaznamenéavany do databazovej tabuky EDA_VEKTOR_ACCESS_LOG.

ID_VEKTOR INTEGER Id vektora.

COMPUTER_NAME A VARCHAR2 ' Nézov poitaa, z ktorého bol vykonany pristup.
PROCESS_NAME ' VARCHAR2 @ Néazov D2000 procesu, z ktorého bol vykonany pristup.
USER_NAME VARCHAR2 = Meno D2000 uZivatea, ktory pristupil k vektoru.
ACCESS_TIME DATE as, kedy bol vykonany pristup (v UTC ase).

ACCESS_TYPE INTEGER Typ pristupu k vektoru.
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