Archivne vektory

EDA umoZuje prepojenie vektorov s archivnym objektom systému D2000. Takto definované vektory sa nazyvaji archivnymi vektormi.

S archivnymi vektormi sa pracuje rovnako ako s beznymi EDA vektormi (podporené je itanie, zapis aj mazanie intervalu), ale hodnoty nie su itané a
zapisované do databazy EDA, ale transparentne itané a zapisované do archivu.

Prepojenie vektora s archivnym objektom sa realizuje pri vytvarani vektora funkciou EDA_CreateVectorRec, resp. po vytvoreni vektora funkciou EDA_Upd
ateVectorRec. Na archiv je mozné napoji len zadavané (nie vypoitané) vektory.

Zmazanie archivneho vektora nespdsobi zmazanie napojeného archivneho objektu.

Pri poziadavke na itanie, zapis alebo mazanie archivneho vektora sa vykonava kontrola existencie napojeného archivneho objektu. Ak zadany archivny
objekt neexistuje, je vratena chyba ERR_NOT_ARCHIVED. VSetky poziadavky na itanie, zapis a mazanie dat z archivneho vektora st smerované na
prislusny archivny proces. V pripade, Ze proces nebezi, je vratena chyba ERR_ARCHIVE_ERROR.

Vzhadom na to, Ze archivované hodnoty maju presnos asovych znaiek na milisekundy a EDA len na sekundy, su asové znaky pri naitani z archivu
zarovnané na sekundovl presnos orezanim desatinnej asti. Ak boli v ramci jednej sekundy uloZené viaceré hodnoty, je vratena len posledna z nich.

Zépis aj mazanie archivnych vektorov je vzdy synchrénne s automatickym prepotom naviazanych Statistickych archivnych objektov. Hodnoty archivnych
vektorov je mozné cachova v klientskej cache, ale nikdy nie s cachované v globalnej cache.

Verziovanie archivnych vektorov nie je podporené.
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