Interné fungovanie EDA Servera

EDA Server dokaZe obsluhova viacero klientov naraz vaka paralelizacii na vypotovej Grovni aj na Grovni pristupu k databaze. V pripade, Ze je klient
schopny zasiela poziadavky na EDA Server paralelne, tieto poziadavky st na EDA Serveri taktiez spracované paralelne.

Session

Postupnos prikazov, ktoré s vykonavané serializovane sa v internych Struktirach EDA Servera nazyva session. Session na EDA Serveri vznika prvou
poziadavkou na EDA Server v aktualne vykonavanej postupnosti prikazov. Na jej identifikaciu sa pouZziva id inStancie prvého ESL skriptu, v reazci volani —
v pripade, Ze klient pouziva ESL runtime, resp. id pridelené objektu Session — v pripade, Ze klientom je J-EDA. Pripojenie na EDA cez Excel, resp. VBA,
nie je schopné paralelnej komunikéacie s EDA Serverom, a preto pouziva vZdy len jednu session, ktord ma id 0.

Z prostredia ESL, je mozné ziska id aktualnej session pomocou externej funkcie EDA_GetSessionld.

Na maximalne vyuZitie vypotového vykonu mdzu by niektoré poziadavky na EDA Server interne rozloZené na viacero asti, ktoré taktiez budd vykonané
paralelne. Medzi takéto poziadavky patria davkové operacie (Batch) a paralelné naitanie vektorov v EDA-L cez funkciu %LoadVektors.

Spracovateské vlakna

Paralelizaciu na vypotovej urovni zabezpeuji spracovateské (vypotové) vliakna (Worker Task), ktorych poet je dany konfiguraciou EDA Servera.
EDA Server obsahuije tri typy spracovateskych vlakien a to:

1. vlakna urené na spracovanie primarnych poziadaviek klientov (normalna priorita),
2. vldkna na spracovanie paralelizovatenych poziadaviek klientov (nizSia priorita),
3. vlakno na spracovanie internych poziadaviek EDA Servera (normélna priorita).

Kazdy typ spracovateského viakna ma pridelent viastn( frontu sprav, z ktorej spravy vybera. Rozklad paralelizovatenych poZiadaviek je implementovany
tak, aby nedochadzalo k zbytonému akaniu na spracovanie vo fronte.

Spracovanie kazdej poziadavky od klienta ale vyZaduje jedno spracovateské vlakno, a teda akonahle je naraz spracovavanych toko poZiadaviek ako je
poet spracovateskych vlakien, ostatné poziadavky klientov akaji vo fronte. V pripade, Ze vekos fronty dlhodobo rastie, znamena to, Ze systém nestiha
spracovava poziadavky klientov. Toto moze by spdsobené viacerymi faktormi, ako napriklad vysokym zaaZenim servera, kde bezi EDA Server, inymi
procesmi, nedostatonym potom spracovateskych vlakien, pomalou sieou medzi EDA Serverom a databazovym systémom alebo vysokym zaazenim
databazového systému.

Z&akladnu logiku spracovania poziadaviek klientov znazoruje nasledovny diagram.


https://doc.ipesoft.com/display/D2DOCV12SK/EDA_GetSessionId
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Monitorovanie vykonu EDA Servera, dzky front, poet spracovanych sprav a as ich spracovania, ako aj rozklad tohto asu na as straveny v databaze a
rézne druhy vypotov, je mozné cez systémovu Struktdrovand premennt SV._System_EDAServerPerformance2.

Na zistenie aktualneho stavu spracovateskych viakien, ako s prave spracovavané poziadavky a ich pdvod, sltzi TELL prikaz SHOW_WORKER_INFO.
Statistiky rozdelené poda typu poZiadavky si dostupné TELL prikazom SHOW WORKER_ACTIONS_STATS.

Databazové vidkna

Paralelizacia na Urovni databazového pristupu je realizovana pomocou viacerych spojeni s databazovym systémom, priom kazdému spojeniu prislicha
jedno databazové viakno. Databazové vlakno sa pouziva len vtedy, ke je potrebné spojenie s databazou a ziskava sa z poolu databazovych viakien.
Ak EDA Server vykonava paralelne vea databazovych operéacii, méze sa zvySi priemerna doba akania na databazové viakno. Vysoku dobu akania na
databazové vlakno je mozné na strane EDA Servera rieSi zvySenim potu databazovych viakien.


https://doc.ipesoft.com/pages/viewpage.action?pageId=17273150#TELLpr�kazypreEDAServer-show_worker_info
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Aktivne databazové vlakno je vzdy pridelené spracovateskému viaknu. Informacia o tom, i sa pouziva databazové viakno je stiasou informacii o
spracovateskych vldknach. Statistiky rozdelené poda typu databazovej akcie st dostupné TELL prikazom SHOW_DATABASE_ACTIONS_STATS.

Cache

Na zrychlenie vypotov a odahenie databazy EDA vyuZiva rozne formy cachovania dat.

Globalna cache

EDA Server volitene pouZiva globalnu cache, v ktorej st automaticky cachované data naitavanych zdrojovych (nie vypoitanych) vektorov. Vynimku tvoria
déata parovych vektorov, ktoré cachované nie su.

Zo Statistik vyuzitia globalnej cache je mozné zisti, i nedochadza k astému vyhadzovaniu dat z cache, o méze by dosledkom astych zapisov dat alebo
maximalneho naplnenia globalnej cache. V pripade, Ze je vekos globalnej cache vzhadom k mnoZstvu najastejSie pouzivanych dat nizka, a teda dochadza
k astému vyhadzovaniu dat z cache, aby mohli by iné data zapisané, moéze jej pouZzitie v krajnom pripade spésobova aj mierne znizenie vykonu. V tomto
pripade by sa mala vekos globalnej cache zvasi.

Statistiky vyuZitia globalnej cache s stasou systémovej Struktirovanej premennej SV._System_EDAServerPerformance2. Podrobnejsie Statistiky je
mozné ziska TELL prikazom SHOW_GLOBAL_CACHE_STATS. Manualne vypnutie a zapnutie, resp. vyprazdnenie globalnej cache je realizované TELL
prikazmi ENABLE_GLOBAL_CACHE, pripadne INVALIDATE_GLOBAL_CACHE.

Klientska cache

Klientska cache je vytvarana a ruSena aplikane, no pre jej maximalne vyuZzitie platia rovnakeé pravidla ako pre globalnu cache. V klientskej cache st okrem
dat zdrojovych vektorov uchovavané aj predpisy a vysledné data vypoitanych vektorov. Statistiky vyuZitia klientskej cache je idealne vypisova pred jej
zatvorenim. Z nich je mozné zisti, i bola vhodne zvolena jej vekos a ako bola vyuZzita. Na vypis Statistik klientskej cache slazi funkcia EDA_WriteCachelnfo.

V EDA Serveri je maximélna vekos klientskych cache vSetkych pripojenych klientov dana konfiguranym parametrom a v tejto vekosti je kvoli zvySeniu
vykonu predalokovana. Toto maximum je opa potrebné zvoli tak, aby pokrylo poziadavky vSetkych stasne pripojenych klientov, inak klient nedostane
poZadované mnozstvo cache.

Monoliticka kniznica EDA a EDA Workbook toto obmedzenie nemaju, pretoze nepouzivaju predalokovanu klientsku cache a pama postupne alokuja.
Sumarne Statistiky vyuzitia klientskych cache su taktiez siasou systémovej Struktirovanej premennej SV._System_EDAServerPerformance2.

Archivne vektory

EDA umoZzuje transparentné mapovanie archivovanych dat na zdrojové vektory a taktiez naitanie archivovanych dat cez EDA-L. Ak sa pouziva veké
mnoztvo takychto vektorov, tak sa zaaz vo vaSej miere prestva na proces Archiv a EDA len aké na Archiv. Zo Statistik potu a trvani transakcii s archivom
(SV._System_EDAServerPerformance?2) je mozné takuto situaciu odhali.

Spatny kanél na EDA Server
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Spatny kandl na EDA Server sliZi na korekciu globéalnej cache po odhaleni modifikacie dat EDA vykonanej pomimo EDA Servera. V takom pripade
databazovy server nadviaze spojenie s EDA Serverom, ktorému oznami, o bolo modifikované. Ten tdto informaciu posunie D2000 Serveru, ktory ju rozoSle
ostatnym EDA Serverom v rovnakej skupine. Kazdy EDA Server v skupine na takato informéaciu reaguje vyhodenim modifikovanych déat z globalnej cache,
oznaenim dat ako necachovatené a potvrdenim o spracovani tejto informacie. Primarne kontaktovany EDA Server potom taktiez odoSle do databazového
servera potvrdenie o spracovani informécie.

Cely tento mechanizmus prebieha synchrénne, aby zabranil vzniku nekonzistencie medzi globalnou cache a datami v databaze. Po skoneni databazovej
transakcie, v ramci ktorej boli takto data modifikované, kazdy EDA Server opétovne povoli cachovanie zakazanych dat.

V pripade vekého mnozZstva takychto modifikacii sa, v relativne vekej miere, spomauje praca s databazou, znehodnocuje prinos globalnej cache a celkovo
znizuje vykon EDA.

Na identifik&ciu takychto stavov slUZia Statistiky o pote pripojenych spatnych kanalov a o mnozstve modifikovanych dat vektorov (SV.

_System_EDAServerPerformance2 a TELL prikaz SHOW_TRIGGER_INFO). V pripade dlho otvorenej databazovej transakcie modifikujucej data EDA je

mozné na EDA Serveri TELL prikazom SHOW_BYPASSED_ENTITIES zisti zoznam entit, ktorych cachovanie bolo z dévodu ich modifikacie zakazané.
@ Suvisiace stranky:

EDA server
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