EDA prostredie

V systéme EDA je mozné vytvori tzv. prostredie, ktoré v sebe zaha urité globalne nastavenia Specifické pre pripojeného klienta.
Prostredie je identifikované jedinenym menom a vytvara sa externou funkciou EDA_CreateEnv.

Na zabranenie moznym problémom, vzniknutym modifikaciou prostredia poas behu vypotu, ktory toto prostredie pouZziva, je kopia vSetkych definovanych
prostredi automaticky uloZena do klientskej cache pri jej vytvarani. Aktualizacia prostredia uloZzeného v cache je mozna volanim funkcie EDA_AssignEnvTo

Cache.

Predvolene v systéme existuje len prazdne prostredie identifikované prazdnym textom.

Aliasy vektorov

V stGiasnosti je mozné nad prostredim len zadefinova aliasy vektorov. Pod pojmom alias vektora sa rozumie id alebo kéd vektora, ktory nemusi reéine
existova a ktory bude poas vykonavania funkcie, pracujlcej s takymto vektorom nahradeny za zvoleny skutony vektor. Aliasy pre prostredie sa definuju
funkciou EDA_SetEnvAlias.

Funkcie pre pracu s EDA prostredim:
® EDA_CreateEnv

® EDA _AssignEnvToCache
® EDA_SetEnvAlias
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